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ABSTRAKSI 

 

Jadwal penerbangan yang selama ini tersebar masih dalam lingkup sekitar 

Bandar udara dan sekitarnya, sehingga masyarakat atau calon pengguna jasa 

penerbangan sering kali menemui kendala dalam melakukan ceck in atau 

melihat kondisi jadwal airlines terkini untuk keberangkatan atau kedatangan 

pada saat penjemputan keluarga. Karena masih menggunakan aplikasi 

informasi tampilan monitor yang tersedia didalam ruang server informasi 

terminal bandara yaitu FIDS (flight information display sistem). Untuk 

memudahkan masyarakat atau calon pengguna jasa penerbangan, dibutuhkan 

adanya sistem yang dapat memberi informasi keluar dari Bandar udara. 

Aplikasi yang dimaksud salah satunya yaitu sms gateway, dimana fungsi dari 

keluaran tersebut nantinya diharapkan dapat memberi informasi kepada 

masyarakat atau calon pengguna jasa penerbangan yang sudah melakukan 

registrasi, sehingga dapat memudahkan mendapatkan informasi tentang jadwal 

penerbangan dari luar bandara.  

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi telah membuat 

kemajuan pada segala bidang aplikasinya, salah satunya aplikasi tersebut. 

Dimana keluaran atau hasilnya nanti diharapkan masyarakat atau calon 

pengguna jasa penerbangan dapat mendapatkan informasi jadwal 

keberangkatan, kedatangan dan keterlambatan pesawat terbang yang ada di 

Bandar udara Depatiamir. 

Sehingga diharapkan teknologi tersebut dapat menunjang kelancaran 

proses mulai dari ceck in sampai pesawat take off dan landing .  
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Simbol Activity Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Start State 

Menggambarkan awal dari aktifitas. 

 

End State 

Menggambarkan akhir dari aktifitas. 

 

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan control antara 

state. 

 

Activity State 

Menggambarkan proses bisnis. 

 

Syncronization 

Menunjukan apabila ada dua atau lebih aliran 

(transisi) yang bertemu atau yang bercabang atau ada 

transisi paralel. 

 

Decision 

Menggambarkanpilihan yang terjadipadatransisi. 

 

Swimlane 

Menggambarkanpemisahanataupengelompokanaktifitas
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Simbol Usecase Diagram 

 

  

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

Decision 

Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi. 

 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan atau pengelompokan 

aktifitas. 

 

 

 

 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

system atau menggambarkan pengguna software 

aplikasi (user). 

 
Usecase 

Menggambarkan funsionalitas dari suatu sistem, 

sehingga pengguna system paham dan mengerti 

mengenai kegunaan sistem yang akandibangun. 

Association 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan 

usecase. 
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Simbol Diagram HubunganEntitas 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

  

 

 

 

Entitas 

Menggambarkan kumpulan objek yang anggota – 

anggotanya berperan dalam system atau 

menggambarkan atau menyatakan suatu 

himpunan entitas. 

 

 Relasi 

Menggambarkan sehimpunan hubungan antara 

objek yang dibangun (relationship) .Atau 

menggambarkan himpunan hubungan yang ada 

diantara himpunan entitas. 

 

GarisPenghubung 

Merupakan penghubung antara entitas dengan 

relationship ataupun sebaliknya dari relationship 

ke entitas. 


