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ABSTRACT

Innovation in telecommunications technology develops rapidly and in line with the
development of modern society that has the characteristics of high mobility, look for
a service that is flexible, easy-paced and satisfying, and the pursuit of efficiency in
every aspect. Mobile is no longer only serve as a means of communication only but
can be used as a medium to obtain a variety of information, entertainment, etc. As
well as the increasing mobility of people will need information in the form of a
digital map that does not depend on the place and time, then dibutuhkanlah a GIS
applications that utilize wireless technology or better known as the Mobile GIS to
provide the information. Because the authors are interested in creating applications
that provide location information Automated Teller Machine (ATM) in
Pangkalpinang. This application is built using the Android Operating System
Android which now has been widely used as an OS mobile devices. This application
was created to display various information, such as addresses, phone numbers,
websites, and maps to find the location of the ATM is the goal based on the
coordinates of Latitude and Longitude.
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ABSTRAKSI

Inovasi di dalam teknologi telekomunikasi berkembang dengan cepat dan selaras
dengan perkembangan karakteristik masyarakat modern yang memiliki mobilitas
tinggi, mencari layanan yang fleksibel, serba mudah dan memuaskan serta mengejar
efisiensi di segala aspek. Handphone tidak lagi hanya berfungsi sebagai alat
komunikasi saja tetapi dapat dijadikan sebagai media untuk mendapatkan berbagai
informasi, hiburan dll. Seiring juga dengan semakin meningkatnya mobilitas
masyarakat akan kebutuhan informasi berupa peta digital yang tidak bergantung pada
tempat dan waktu, maka dibutuhkanlah suatu aplikasi GIS yang memanfaatkan
teknologi nirkabel atau yang lebih dikenal dengan Mobile GIS untuk menyediakan
suatu informasi. Karena itu penulis tertarik untuk membuat Aplikasi yang
memberikan informasi lokasi Anjungan Tunai Mandiri (ATM) yang ada di
Pangkalpinang. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan Sistem Operasi Android
dimana Android saat telah banyak digunakan sebagai OS perangkat mobile. Aplikasi
ini dibuat untuk menampilkan berbagai informasi, seperti alamat, no telepon,
website, dan maps untuk mencari lokasi ATM yang menjadi tujuan berdasarkan
koordinat Latitude dan Longitude.
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