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ABSTRAKSI

Sistem pakar untuk mendiagnosis penyakit pada sapi ini merupakan sistem
pakar yang dirancang agar dapat melakukan penalaran seperti layaknya seorang
pakar. Akan tetapi harus diketahui bahwa sistem pakar ini bukanlah untuk
menggantikan fungsi dari seorang pakar dalam hal ini seorang dokter hewan atau
pakar ternak, tetapi hanya diperuntukkan sebagai aat bantu, karena sistem pakar ini
hanya bersifat konsulatatif dan tidak seperti halnya seorang pakar yang dapat
mendiagnosis suatu penyakit dengan pemikirannya. Pembuatan sistem pakar ini
menggunakan pemrograman PHP dan MySQL sebaga basis data. Metode inferensi
yang digunakan adalah forward chaining, yaitu proses inferens yang memulai
pencarian dari premis atau data masukan berupa gejala menuju pada konklusi yaitu

kesimpulan jenis penyakit serta solusinya.

Kata kunci : Aplikasi sistem pakar, penyakit sapi, forward chaining, PHP dan
MYSQL



ABSTRACTION

Expert system for diagnosing the disease in cows is an expert system that is
designed so that it can perform reasoning like an expert. However, it should be noted
that the expert system is not to replace the function of an expert in this case a
veterinarian or animal expert, but it is only intended as a tool for this, since the
system only consultative experts and not as an expert who can diagnose a disease
with his thoughts. The making of this expert system using PHP programming and
MySQL as the database. Statistical methods used were forward chaining, the
inference process that initiates a search of the premises or the input data in the form
of symptoms toward conclusion conclusion on the types of diseases as well as the

solution.

Keywords: Application of expert systems, cow disease, forward chaining, PHP and
MySQL
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Daftar Simbol

1. Pohon Keputusan

Q Menyatakan gejala penyakit

Menyatakan jenis penyakit

Alur atau garis hubung

2. Flowchart

Proses atau Langkah

Menyatakan kegiatan yang akan ditampilkan

dalam diagram alir

Titik Keputusan

Proses atau langkah dimana perlu adanya
keputusan atau adanya kondisi tertentu. Dititik
ini selalu ada dua keluaran untuk melanjutkan

aliran kondisi yang berbeda.
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D

Masukan / Keluaran Data

Digunakan untuk mewakili data masuk atau
data keluar.

Database

Sebagai media penyimpanan.

Terminasi

Menunjukan awal atau akhir sebuah proses.

Garis Alir

Menunjukkan aliran proses atau algoritma.

3. Entity Relationship Diagram

Entity

Entiti merupakan objek yang mewakili sesuatu
yang nyata dan dapat dibedakan dari sesuatu

yang lain.
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Atribut
© Atribut yang berfungsi untuk mendeskripsikan

karakteristik dari entitas tersebut

Relasi

Relasi merupakan hubungan antara sgumlah
entitas yang berasal dari himpunan entitas yang
berbeda

Satu ke satu (One to one)
Hubungan relasi satu ke satu yaitu setigp entitas pada himpunan entitas A
berhubungan paling banyak dengan satu entitas pada himpunan entitas B.

Satu ke banyak (One to many)
Setiap entitas pada himpunan entitas A dapat berhubungan dengan banyak entitas
pada himpunan entitas B, tetapi setiap entitas pada entitas B dapat berhubungan

dengan satu entitas pada himpunan entitas A.
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Banyak ke banyak (Many to many)
Setiap entitas pada himpunan entitas A dapat berhubungan dengan banyak entitas

pada himpunan entitas B.

4. UseCase

Actor

Menggambarkan peran dari pemain.

Use Case

merupakan aksi-aksi yang dapat dijalankan oleh

aktor. Use case biasanya berbentuk €elips.

Association

menggambarkan hubungan antara dua atau lebih
objek, biasanya mewakilkan hubungan yang

diperbolehkan dalam proses dalam suatu sistem.
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