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ABSTRACTION

Nim : 0911500070

Name : Erikho Lumban Gaol

Topic : SMS Gateway Academic Aplication of in Junior High School 5
Sungailiat

Short Message Service ( SMS ) is a service that widely applied in wireless
communication systems , allowing for delivery in the form of alphanumeric
messages between customer terminals or between terminals customers with
external systems such as email , voice mail , and so on . SMS -based service has
been used for many years , the penetration of mobile phones and many users are
using other services have made SMS -based service into an attractive service .
Now the service automation is used to communicate briefly with students or their
parents briefly in the school . SMP Negeri 5 is a Junior High School , which is
one of the few schools that continue to improve services to students academically
both facilities and policies . Based mobile applications are expected to provide a
more comfortable facility for students to undertake learning in school . Up to this
time if they want to see the value of the subject matter , students or parents are
always required to come to school . It would be far better to make the system
more flexible so the they can see the value easily without the hassle of coming to
school.

SMS application server in SMP Negeri 5 Sungailiat is expected to help
students and parents who can not attend to school because of the limitations of
distance and time to be able to see the value of academic students through mobile
media . and the schools can provide the information to students without having to

visit the school and disseminate information to students in a school environment .

Key Word : SMS Gateway, Java, My SQL, SMP Negeri 5 Sungailiat
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ABSTRAKSI

Nim : 0911500070

Nama : Erikho Lumban Gaol

Judul : Aplikasi Akademik Berbasis SMS Gateway pada SMP Negeri 5
Sungailiat

Short Message Service (SMS) adalah layanan yang diterapkan secara luas
dalam sistem komunikasi nirkabel, memungkinkan untuk pengiriman dalam
bentuk pesan alfanumerik antara terminal pelanggan atau antara terminal
pelanggan dengan sistem eksternal seperti email, voice mail, dan sebagainya.
Layanan berbasis SMS telah banyak digunakan selama bertahun-tahun, penetrasi
ponsel dan banyak pengguna yang menggunakan layanan lain telah membuat
layanan berbasis SMS menjadi layanan yang menarik. Sekarang dalam layanan ini
digunakan untuk berkomunikasi secara singkat pada siswa atau orang tua mereka
ke sekolah. SMP Negeri 5 adalah Sekolah Menengah Pertama Negeri yang
merupakan salah satu dari beberapa sekolah yang terus meningkatkan pelayanan
kepada siswa baik secara akademis dan dalam fasilitas dan kebijakan. Aplikasi
mobile berbasis diharapkan untuk memberikan fasilitas yang lebih nyaman bagi
siswa dalam melakukan Pembelajaran di sekolah. Saat ini untuk melihat nilai dari
materi pelajaran, siswa atau orang tua selalu dituntut untuk datang ke sekolah. Ini
akan jauh lebih baik menciptakan sistem yang lebih fleksibel sehingga siswa atau
orang tua dapat melihat nilai tanpa kerumitan datang ke sekolah.

Untuk itu diharapkan server aplikasi sms pada SMP Negeri 5 Sungailiat ini
dapat membantu siswa dan orang tua karena keterbatasan jarak dan waktu untuk
dapat melihat nilai akademis siswa melalui media mobile. Aplikasi sms server
pada SMP Negeri 5 juga dapat membantu sekolah untuk memberikan informasi
kepada siswa tanpa perlu datang dan menyebarkan informasi sekolah kepada
siswa di lingkungan sekolah.

Kata Kunci : SMS Gateway, Java, My SQL, SMP Negeri 5 Sungailiat
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DAFTAR SIMBOL

Entity (Entitas)

Merupakan sekumpulan orang,tempat,obyek
yang menampilkan data di catat atau disimpan.

Relationship (Hubungan)

Mengambarkan hubungan yang terjadi pada dua
entitas atau lebih.

Cardinality (Kardinalitas)

Mengambarkan tingkat hubungan yang terjadi
pada entitas.

Garis

Merupakan penghubung antara entitas dengan
relationship ataupun sebaliknya dari relationship
ke entitas.
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2. Flowchart

Terminator (Terminal)

Menggambarkan awal atau akhir sebagai aliran
data.

Connector (Penghubung)

Menggambarkan arah proses untuk
menghubungkan satu modul dengan modul yang
lainnya.

Input /7 Output

Menggambarkan masukkan atau keluaran yang
di hasilkan

Decision (kondisi)

Menggambar suatu kondisi yang harus dipilih
oleh sebuah program.

Predifined Process

Menggambarkan proses-proses yang masih bisa
dijabarkan dalam algoritma.

Process

Menggambarkan sebuah proses atau
perhitungan
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Off-page Reference

Menggambarkan penghubung dari halaman lain.

On-Page Reference

Menggambarkan penghubung dalam satu
halaman.
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