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ABSTRACT

Information technology is one example of a rapidly evolving technology products
that can help people in data processing as well as presenting a quality information. To
provide such information, we need a tool or medium for processing a wide range of
data that can be presented to be a useful information with attractive packaging and
based on the criteria of quality information. 1 Merawang SMA is one of the public
schools that have been put on the use of information systems in the form of computer
software in performing work activities, but in its use has not been thoroughly, only
use for small things, such as in the manufacture of letters and reports and in data
processing are still using Microsoft Word and Microsoft Excel so the data is still not
arranged neatly that could lead to delays in reporting due to the difficulty of getting
information in a fast time. As the solution of problems faced by SMA Negeri |
Merawang, the presentation of Information Systems Administration Finance
Administration Student Learning and SMA Negeri 1 Merawang very supportive to
reduce the problem. The method of analysis used in the construction of this
application is based on the Object Oriented Activity Diagram, Use Case Diagram,
tools that are used to describe the design of the Entity Relationship Diagram (ERD),
Class Diagram. While the tools used to build this application using VB.Net
Programming as an application in the design of interfaces and Ms.Access as DBMS

for database design.
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ABSTRAKSI

Teknologi informasi adalah salah satu contoh produk teknologi yang berkembang
pesat yang dapat membantu manusia dalam mengolah data serta menyajikan sebuah
informasi yang berkualitas. Untuk menyediakan informasi tersebut, diperlukan suatu
alat bantu atau media untuk mengolah beraneka ragam data agar dapat disajikan
menjadi sebuah informasi yang bermanfaat dengan kemasan yang menarik dan
berpedoman pada kriteria informasi yang berkualitas. SMA NEGERI 1
MERAWANG merupakan salah satu sekolah negeri yang telah memakai sistem
informasi berupa pemakaian perangkat komputer dalam menjalankan aktifitas
kerjanya, tetapi dalam penggunaanya belum secara menyeluruh, hanya memanfaatkan
untuk hal-hal kecil saja, seperti dalam pembuatan surat-surat dan laporan-laporan
serta dalam pengolahan data yang masih menggunakan Microsoft Word dan
Microsoft Excell sehingga data-datanya masih belum tersusun secara rapi yang dapat
menyebabkan terlambatnya pembuatan laporan karena sulitnya mendapatkan
informasi dalam waktu yang cepat. Sebagai solusi dari permasalahan yang dihadapi
oleh SMA Negeri 1 Merawang, maka penyajian Sistem Informasi Administrasi
Pembelajaran dan Administrasi Keuangan Siswa SMA Negeri 1 Merawang sangat
menunjang untuk mengurangi permasalahan tersebut. Metode analisis yang
digunakan dalam pembangunan aplikasi ini adalah berdasarkan Berorientasi Objek
yaitu Activity Diagram, Use Case Diagram, tools yang digunakan untuk
menggambarkan Perancangan yaitu FEntity Relationship Diagram (ERD), Class
Diagram. Sedangkan tools yang digunakan untuk membangun aplikasi ini
menggunakan Pemrograman VB.Net sebagai aplikasi dalam perancangan interface

dan  Ms.Access  sebagai  DBMS untuk  perancangan  database.
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1.

2.

Use Case Diagram

A

-

Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

Actor
Menggambarkan orang atau sistem yang menyediakan atau
menerima informasi dari sistem atau menggambarkan

pengguna software aplikasi (user).

Use Case
Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem, sehingga
pengguna sistem paham dan mengerti mengenai kegunaan

sistem yang akan dibangun.

Association

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case.

Start State
Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang berjalan

pada sistem.
End State

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang berjalan

pada sistem.

xii



HewSwimlane

Activity

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada sistem.

Swimlane
Menggambarkan pembagian/pengelompokan

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri.

Transition to self
Menggambarkan hubungan antara state atau activity

yang kembali kepada state atau activity itu sendiri.

Transition State
Menggambarkan hubungan antara dua state, dua activity

ataupun antara state dan activity.

Decision
Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas yang

bernilai benar/salah.

State
Menggambarkan kondisi, situasi ataupun tempat untuk

beberapa aktivitas.

Fork
Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan sebuah
aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih aktivitas yang

harus dikerjakan.

Xiii



3. Class Diagram

MlewClass

Fona=a
enamei
¢hameal

®:pnamai

*:pnamaezi
®opna e

Join
Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua atau
lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan menghasilkan

sebuah aktivitas.

Class

Menggambarkan keadaan (atribut/properti) dari suatu
objek.

Class memiliki tiga area pokok, yaitu: nama, atribut,
method.

Nama menggambarkan nama dari class/objek.

Atribut menggambarkan batasan dari nilai yang dapat
dimiliki oleh property tersebut.

Method menggambarkan implementasi dari layanan yang
dapat diminta dari beberapa object dari class , yang

mempengaruhi behaviour.

Association
Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek
dengan objek lainnya. Atau dapat juga menggambarkan

ketergantungan antarkelas.

Aggregate
Menggambarkan bahwa suatu objek secara fisik dibentuk
dari objek-objek lain, atau secara logis mengandung objek

lain.
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4.

W
{—F
1 1.7

4

Sequence Diagram

A

-O
O
@,

Multiplicity
Menggambarkan banyaknya object yang terhubung satu

dengan yang lainnya. Contoh :

1 Tepat satu

0..* Nol atau lebih

1.* Satu atau lebih

0..1 Nol atau satu

5.8 range 5 s.d. 8
4..6,9 range 4 s.d. 6 dan 9
Actor

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti perangkat,

sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem.

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor
dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang
bergantung pada pihak lain disekitarnya dan merupakan

pembatas sistem dengan dunia luar.

Control
Menggambarkan “perilaku mengatur”, mengkoordinasikan
perilaku sistem dan dinamika dari suatu sistem, menangani

tugas utama dan mengontrol alur kerja suatu sistem.
Entity

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh

sistem (struktur data dari sebuah sistem).
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' L Object Message
U \T‘ Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

— | Message to Self

Menggambarkan pesan/hubungan objek itu sendiri, yang

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

D Return Message
D< | Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Object
Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas nyata/tidak

nyata yang informasinya harus disimpan.

5. Simbol Diagram hubungan Entitas

Entitas

Menggambarkan  kumpulan objek yang anggota-

anggotanya berperan dalam sistem atau menggambarkan
atau menyatakan suatu himpunan entitas.
Relasi

<> Menggambarkan sehimpunan hubungan antar objek yang
dibangun(relationship). Atau menggambarkan himpunan

hubungan yang ada diantara himpunan entitas.
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Garis penghubung
Merupakan penghubung antara entitas dengan relationship

ataupun sebaliknya dari relationship ke entitas.
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Lampiran A
A-1
A-2
A-3
A-4

Lampiran B
B-1
B-2
B-3
B-4
B-5
B-6
B-7

Lampiran C
C-1
C-2
C-3
C-4
C-5
C-6
C-7

LAMPIRAN

Halaman
Keluaran Sistem Berjalan
Laporan Hasil Belajar ..........cccoooveeeiieiiieiiiiiieieceeeee, 150
Kartu Turan ..o 151
JadWal..c.ooiiiiiii 152
Laporan Data SiSWa ........ccceeeveeiiieeiieieeieecieeee e 153
Masukan Sistem Berjalan
Data SISWa....cccviiieiiieeiiieeiiee et 155
Daftar Nilai Raport........ccceeviieviiieiiiiieieeieeee e, 156
Data ADSEN .....ocueeeieiieiieeiieeitee e 157
Data Kelas .......cocoeviiiiniiieieeeeeeeee e 158
Data Wali Kelas .......cccoooeiiiniiiiiiiiiieceeceeeeee 159
Data GUIT .ooeeeiiiieeeeeee et e e 160
Mata Pelajaran ..........cccoeevieiiiiiiienieeiieeeee e 161
Rancangan Keluaran
Jadwal. ..o 163
Cetak TUran .........ccooeeieiiinieniieceeeee e 164
RAPOTE..eiiiiiiieieeeeeeeee e 165
Laporan SiISWa......cccceevieiiieiiiiiieeieee et 166
Laporan GUIT .....cceeeieiiiiiiiieeieeeee e 167
Laporan Kelas ........cccovveeiiiieiiiieiee e 168
Laporan Nilai .......cccceeviirieniiiiniiicceceeceeeeeseeene 169
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Lampiran D
D-1
D-2
D-3
D-4
D-5

Lampiran E
E-1
E-1

Lampiran F

F-1

Rancangan Masukan
Data SISWa..c.eevuieiieieiiesiiesiteie ettt
Data Guru

Data Mata Pelajaran
Data Blaya......ccceeeciieeeiiieeieeeee et
Data Kelas ......c.eeeeciieeeiiieeieeeee et

Surat Keterangan Riset Dan Kartu bimbingan
Surat Keterangan Riset

Surat Keterangan Riset

Biodata Penulis

Biodata Penulis
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