BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan ilmu pengetahuan berkembang sangsdt khususnya dibidang
teknologi informatika dalam hal multimedia. Saatmmltimedia merupakan salah
satu metode yang cukup banyak digunakan untuk mapgikan informasi. Tak
terkecuali didalam dunia pendidikan kita, teknologormasi sangat dibutuhkan

untuk menunjang proses belajar mengajar di sekolah.

Salah satu pemanfaatan dari kecanggihan ledinmformasi yang bisa kita
terapkan didalam dunia pendidikan adalah media p&gjaran berbasis
multimedia. Media pembelajaran merupakan media kumhembantu proses
belajar mengajar disekolah sehingga para guru atasiswa lebih efektif dalam
mencapai tujuan pembelajaran. Dengan adanya aktuaputer, para pengajar
dapat lebih dimudahkan dalam penyampaian bahanSs#ain itu, dengan adanya
bantuan komputer inilah pelajar bisa lebih menurkBnhminat ingin tahunya
karena metode penyampaian bahan ajar disertakganémmpilan multimedia.

Media pembelajaran adalah media yang digundkéam pembelajaran, yaitu
meliputi alat bantu guru dalam mengajar serta sap@mbawa pesan dari sumber
belajar ke penerima pesan belajar (siswa). Selj@garaji dan penyalur pesan,
media belajar dalam hal-hal tertentu bisa mewakiliu menyajiakan informasi
belajar kepada siswa. Jika program media itu didedan dikembangkan secara
baik, maka fungsi itu akan dapat diperankan olehdiananeskipun tanpa
keberadaan guru. Penggunaan media dalam kegiatajabmengajar terutama
dalam pembelajaran organ-organ tubuh manusia dnddimu sains biologi itu
sangat penting. sehingga para siswa lebih mudalkunémahani arti-arti bahasa

sains biologi khususnya dari materi organ-organluinanusia tersebut.



Pembahasan pendidikan yang ingin disampada&am perangkat ajar ini
berfokus pada mata pelajaran IPA Biologi untuk Sia& V, yaitu pada materi
organ — organ tubuh manusia. Untuk saat ini kunikulyang digunakan di SD 27
Pangkalpinang adalah Kurikulum Tingkat Satuan Riékain (KTSP). Guru akan
menjelaskan dengan buku dan fasilitas yang adagghisistem pembelajaran
terkesan monoton. Kebanyakan para siswa ditinggktlah dasar lebih suka
bermain dari belajar sehingga mempersulit para gatuk menjelaskannya. Para
siswa juga menganggap pelajaran biologi adalahjgsata yang membosankan
karena banyak materi-materi yang harus di hapatieantama dalam materi organ
tubuh manusia ini banyak sekali bagian-bagian dayan-organ tubuh manusia
yang harus diketahui dan dijelaskan fungsi dan awnja. Dari permasalahan
yang ada penulis bermksud mempermudah sistem pajauzgl dengan membuat
skripsi yang berjudul “aplikasi pembelajaran peragan organ tubuh manusia
berbasis multimedia di SD 27 Pangkalpinang” yang hdirapkan dapat
memberikan solusi metode pembelajaran yang lekehtipf dan efisien, serta
proses pembelajaran lebih menyenangkan dengan mkkaas animasi dan

gambar-gambar yang menarik sehingga dapat meramngsaat belajar siswa.

1.2 Tujuan dan Manfaat

Tujuan yang ingin dicapai dari penulisan g&iriini adalah : mewujudkan
suatu perangkat ajar organ-organ tubuh manusiasisrmultimedia yang sesuai
dengan kurikulum untuk siswa/i sekolah dasar k&lasemester 1 sehingga

proses belajar mengajar lebih interaktif.

Manfaat yang ingin dicapai dari penulisan skripsiaidalah :

a. Mengembangkan minat dan semangat para siswa unéukpelajari organ
tubuh manusia dan meningkatkan jumlah kehadiravesiikelas.

b. Membantu siswa/i untuk memahami pelajaran biolegitang organ tubuh
manusia dengan lebih mudah.

c. Membantu para guru untuk menyampaikan pelajaraadeepara siswa

d. Mengurangi kejenuhan terhadap pola belajar yangaalini.



e. Menciptakan metode pengajaran alternatif yang ahtdr dalam kegiatan

belajar mengajar.

1.3 Metodologi Penélitian
Beberapa metodelogi penilitian yang digunakan dagdamlitian ini adalah :

a. Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data adalah metode yang digonakatuk

mnegumpulkan data pada penelitian ini yaitu dergea :

1)

2)

3)

Observasi

Kegiatan berupa survei lapangan yang bertujuankunmtengumpulkan

data dan informasi. Observasi ini dilakukan pad&3I3 Pangkalpinang,
meliputi kurikulum yang digunakan untuk proses faglanengajar dan
interkasi antara siswa dan guru dalam proses bédajsusnya mengenai
materi organ tubuh manusia.

Wawancara

Wawancara dilakukan kepada guru bidang studi llragetahuan Alam
(IPA) yang memberi materi tentang organ tubuh mianu&/awancara
juga dilakukan terhadap siswa tentang bagaimana panyampaian
materi yang maksimal kepada para murid.

Studi Pustaka

Dalam studi pustaka ini penulis mengumpulkan, meajge teori yang

ada di dalam buku dan karya ilmiah yang berhubundgam mencari

informasi — informasi di internet yang berkaitamgan materi skripsi ini
sebagai pedoman dalam perancangan serta literatiteratur yang

berhubungan dengan pelajaran biologi sesuai mateg dibahas.

b. Rekayasa Sistem

1)

Identifikasi Kebutuhan dan Analisa Sistem
a) Mengidentifikasi kebutuhan fungsional
b) Mengidentifikasi kebutuhan non fungsional

c) Mengidentifikasi kebutuhan perangkat lunak/keras



2) Perancangan Sistem
a) Melakukan desain data dalam bentuk relasi tabel
b) Melakukan desain proses dalam bentuk flowchartnarag
c) Melakukan desain antar muka dalam bentuk struktavigasi,

tampilan 1/O + dan storyboard

3) Implementasi dan Pengujian Sistem

Pengujian sistem yang dilakukan dengan teknikkitbex

1.4 Batasan Masalah
Berdasarkan topik skripsi yang dipilih diatas, agarmasalahan yang diteliti

tidak terlalu luas, maka dilakukan pembatasan rahga¢nelitian sebagai berikut :

a. Materi yang digunakan pada aplikasi ini adalah jpeda biologi pada materi
organ tubuh manusia

b. Perangkat ajar terbatas untuk siswa/i kelas V seemgs

c. Perangkat ajar ini memberikan penjelasan tentarganortubuh manusia
meliputi mulut, kelenjar saliva, faring, kerongkamg paru — paru, jantung,
lambung, hati, pankreas, ginjal, usus halus, ussarbserta fungsi — fungsi
dari organ tersebut

d. Materi diambil berdasarkan kurikulum yang digunakemda SD Negeri 27
Pangkalpinang

1.5 Sistematika Penulisan
Untuk memudahkan memberikan gambaran yang lebdis jghda penulisan

skripsi ini, maka penulisan dibagi menjadi lima lyaliu sebagai berikut :

BAB | PENDAHULUAN
Pada bab ini diuraikan secara ringkas pembahasgantg latar belakang
masalah, maksud dan tujuan, metode penelitian gagngakan, batasan

masalah, dan sistematika penulisan.



BAB || LANDASAN TEORI
Bab ini akan membahas landasan teoritis yang memdugenelitian ini,
sumber-sumber akan dijadikan acuan dan panduamdaielakukan
penulisan laporan. Teori-teori yang dikemukakan nakzerasal dari
sumber-sumber teori yang diperoleh dari daftargkastyang mendukung
penulisan skripsi ini, yang berhubungan dengan i tenultimedia,

pembelajaran, analisa dan perancangan sistem gdeni@ntasi sistem.

BAB Il PEMODELAN PROYEK
Bab ini membahas mengenai objektifitas proyek, tiflkasi stakeholder

dan deliveriables, penjadwal proyek yang meliputbrikv breakdown
structure, milestone, jadwal proyek, serta ren@rggaran biaya sehingga
diharapkan proyek perangkat lunak berjalan menadwal yang ada dan

selesai dengan tepat waktu.

BAB IV ANALISA DAN PERANCANGAN
Dalam bab ini akan dijelaskan cara mengoperasikstens yang telah
dianalisa dan dirancang sebelumnya. Selain itahdib juga mengenai
Dalam bab ini akan dijelaskan cara mengoperasikstens yang telah
dianalisa dan dirancang sebelumnya. Selain itahdib juga mengenai
spesifikasi sistem yang dibutuhkan untuk menjalandglikasi, tampilan
layar beserta penjelasannya bagi pengguna danoba enenggunakan

teknik blackbox.

BAB V PENUTUP
Bab ini berisi tentang kesimpulan yang didapat Hasil penelitian yang
telah dilakukan, serta saran yang membangun unthgenbangan

selanjutnya agar mendapatkan hasil yang lebih baik analisis dan

perancangan aplikasi pembelajaran ini.



