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ABSTRACT 

 

Science, and information technology is advancing and growing rapidly. 
Mobile telecommunications is one of the effects of advances in information 
communication is perceived by the public. Use of cell phones as if it was 
embedded in the daily life of the community, although its use just to send or 
receive SMS (Short Message Service). 

Currently, the use of SMS among mobile phone is not only done, but could 
have been implemented in order to connect to a computer (PC) or laptop (SMS 
Gateway). Imagine, the phone can function as a remote computer and all done 
remotely just by sending sms and utilizing MySQL database and create programs 
based on PHP. 

Based on this, to provide facilities for the community or anyone who is 
required to work with high mobility and regular work with a laptop or computer, 
but one day they forgot to turn off their computers at the office or at home, while 
at the same time they are outside town or away from the computer / laptop. So 
with the SMS Gateway application Remote Shutdown Computers, they can 
anytime and anywhere off the computer them remotely, simply by sending an 
SMS (mobile phone while they are still affordable by the signal). This, in addition 
to providing easy, fast and effective time also cost required is relatively 
inexpensive (only sms rates apply each provider). 
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ABSTRAKSI 

 

Ilmu pengetahuan, teknologi dan informasi semakin maju dan berkembang 
pesat. Telekomunikasi seluler adalah salah satu dampak dari kemajuan bidang 
komunikasi informasi yang sangat dirasakan oleh masyarakat. Pemanfaatan 
telepon seluler atau handphone seakan-akan sudah menyatu dalam kehidupan 
masyarakat sehari-hari, walaupun penggunaannya hanya sekedar untuk berkirim 
atau menerima SMS (Short Message Service). 

Saat ini, pemakaian SMS tidak hanya dilakukan antar handphone saja, 
tetapi sudah dapat diimplementasikan agar bisa terhubung dengan komputer (PC) 
atau laptop (SMS Gateway). Bayangkan handphone dapat difungsikan sebagai 
Remote Komputer dan semua dilakukan dari jarak jauh hanya dengan mengirim 
sms dan memanfaatkan database MySQL dan membuat program berbasis PHP. 

Berdasarkan hal inilah, untuk memberikan kemudahan bagi masyarakat 
atau siapa saja yang dituntut bekerja dengan mobilitas tinggi dan biasa bekerja 
dengan laptop atau komputer, tetapi suatu saat mereka terlupa mematikan 
komputer mereka yang ada di kantor atau di rumah, sedangkan mereka pada saat 
yang sama berada diluar kota atau jauh dari komputer/laptop mereka. Maka 
dengan adanya aplikasi SMS Gateway Remote Shutdown Komputer ini, mereka 
dapat kapan saja dan dimana saja mematikan komputer/laptop mereka dari jarak 
jauh, hanya dengan mengirimkan SMS (selagi handphone mereka masih 
terjangkau oleh sinyal). Hal ini, selain dapat memberikan kemudahan, waktu yang 
cepat dan efektif juga biaya yang dibutuhkan pun relatif murah (hanya berlaku 
tarif sms masing-masing provider). 
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