PERANCANGAN APLIKASI PENDATAAN DAN HASIL BELAJAR
SISWA BERBASIS PEMOGRAMAN VISUAL BASIC
SMA NEGERI 2 PANGKALPINANG

SKRIPSI

Oleh:
EBI HARA
1022500029

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
ATMA LUHUR
PANGKALPINANG
2014



PERANCANGAN APLIKASI PENDATAAN DAN HASIL BELAJAR
SISWA BERBASIS PEMOGRAMAN VISUAL BASIC
SMA NEGERI 2 PANGKALPINANG

SKRIPSI

Diajukan Untuk Melengkapi Salah satu Syarat
Memproleh Gelar Sarjana Komputer

Oleh
EBI HARA
1022500029

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
ATMA LUHUR
PANGKALPINANG
2014



LEMBAR PERNYATAAN

s, GKaL Pm#“

Yang bertanda tangan dibawah ini :

NIM : 1022500029

Nama : EBIHARA

Judul Skripsi : Perancangan Aplikasi Pendataan Dan Hasil Belajar Siswa
Berbasis Pemograman Visual Basic SMA Negeri 2
Pangkalpinang.

Menyatakan bahwa Laporan Skripsi saya adalah hasil karya sendiri bukan plagiat.
Apabila ditemukan didalam laporan SKRIPSI saya terdapat unsur plagiat, maka
saya siap mendapatkan sanksi akademik yang terkait dengan hal tersebut.

TEN}GPEL

PA (BA!
s

Pan,qkalpmang, Agustus 2014
Bmzﬁgﬁgsgomm

mmmmmmm o

6000 ER

(EBIHARA)
NIM : 1022500029




LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI

PERANCANGAN APLIKASI PENDATAAN DAN HASIL
BELAJARSISWA BERBASIS PEMOGRAMAN VISUAL BASIC
SMA NEGERI 2 PANGKALPINANG

Yang dipersiapkan dan disusun oleh
Ebi Hara
1022500029
Telah dipertahankan di depan Dewan Penguji
Pada Tanggal 20 Agustus 2014

Susunan Dewan Penguji Dosen Pembimbing
Anggota
Fitriyanti, M.Kom Elly Ydnuarti, M.Kom
NIDN. 02 140877 02 NIDN. 02 180184 02
Ketua KaprodijSistem Informasi
oy M

® (o om

Melati Suci Mayasari, M.Kom Yuyi Andrika, M.Kom
NIDN. 02 060983 01 NIDN. 02 271080 01

Skripsi ini telah diterima dan sebagai salah satu persyaratan
Untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
Tanggal 20 Agustus 2014

ATMA LUHUR PANGKALPINANG




KATA PENGANTAR

Puji serta syukur penulis panjatkan atas kehadirat ALLAH SWT yang
telah memberikan rahmat serta karunia-Nya sehingga penulis dapat
menyelesaikan laporan skripsi yang merupakan salah satu persyaratan untuk
menyelesaikan program studi strata satu (S1) pada Jurusan Sistem Informasi
STMIK ATMA LUHUR  dengan judul “PERANCANGAN APLIKASI
PENDATAAN DAN HASIL PELAJAR SISWA SMA NEGERI 2
PANGKALPINANG.

Mengingat kemampuan dan pengetahuan yang terbatas, penulis menyadari
bahwa laporan skirpsi ini massih banyak kekurangan. Namun demikian, penulis
sudah mengupayakan sebaik mungkin sesuai data yang ada untuk mendapatkan
hasil sebaik-baiknya. Oleh karna itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang

sifatnya membangun demi kesempurnaan laporan skripsi ini.

Dalam kesempatan ini, penulis mengucapkan terima kasih kepada seluruh
pihak yang secara langsung maupun tidak langsung telah membantu dalam
penyelesaian laporan ini. Kiranya tidak ada ucapan yang lebih baik kecuali rasa

terima kasih kepada :

1. ALLAH SWT yang telah memberikan hidayah dan karunianya kepada
penulis, sehingga dapat menyelesaikan laporan skripsi ini.

2. Bapak Dr.Moedjiono,M.Kom selaku ketua STMIK Atma Luhur
pangkalpinang.

3. Bapak Bambang Adiwinoto, S.Kom, M.Kom selaku Pembantu Ketua I
STMIK Atma Luhur Pangkalpinang.

4. Ibu Yuyi Andrika, M.Kom selaku ketua program studi Sistem Informasi
STMIK Atma Luhur Pangkalpinang.

5. Ibu Elly Yanuarti,M.Kom selaku pembimbing dalam menyusun skripsi ini.



6.

10.

11.

Bapak Irwansyah,S.Pd.,SIP selaku kepala sekolah SMA NEGERI 2
PANGKALPINANG.

Guru beserta Staf Tata Usaha sekolah SMA NEGERI 2
PANGKALPINANG yang telah membantu dalam pengumpulaan data
yang dibutuhkan.

Keluarga saya tercinta yang telah memberikan dorongan dan bantuan baik
moril maupun materil.

Saudara dan sahabat-sahabatku yang selalu memberikan spirit untuk terus
menyelesaikan skripsi ini.

Temen-teman seperjuangan di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika
dan Komputer Atma Luhur dalam kegiatan pembekalan ilmu untuk masa
depan.

Semua pihak yang telah membantu penulisan laporan skripsi ini serta

teman-teman yang lain yang tidak dapat disebutkan satu-persatu.

Akhirnya, dengan segala kerendahan dan berbagai keterbatasan penulis miliki,
penulis hadirkan laporan skripsi ini sebagai sumbangan pemikiran bagi
pengembangan ilmu pengetahuan, khususnya bidang informatika. Semoga laporan
ini bermanfaat bagi penulis khususnya dan bagi pihak-pihak yang berkepentingan

dalam laporan skripsi.

Pangkalpinang, Agustus 2014

Penulis



ABSTRAK

Kemajuan teknologi dibidang komputer mendorong banyak instansi
pemerintah memanfaatkan teknologi agar mampu bersaing di era globalisasi.
Perkembangan teknologi yang modern sangat berpengaruh terhadap kehidupan
manusia dalam menangani setiap permasalahan yang ada hubungannya dengan
proses pembangunan secara menyeluruh seperti masalah informasi pendataan
siswa.

SMA Negeri 2 Pangkalpinang merupakan instansi pemerintah dalam
bidang pendidikan yang sekarang bermasalah dengan pendataan hasil belajar
siswanya. Sistem pendataan data siswa dan hasil belajar yang diterapkan
disekolah ini sudah terkomputerisasi namun penggunaannya masih standar umum
yaitu menggunakan paket aplikasi Microsoft Office, seperti Ms.Word dan
Ms.Excel yang disimpan dalam suatu folder yang tidak beraturan sehingga terjadi
keterlambatan dalam pencariaan data dan mengakibatkan kinerja kurang efektif
dan efisien.

Untuk mengatasi masalah tersebut , maka diperlukan sebuah aplikasi
sistem informasi pendataan dan hasil belajar siswa yang diharapkan dapat
memberikan kemudahan dalam pencarian data, mengolah sumber data dan
informasi serta dapat memanfaatkan peranan teknologi informasi yang maksimal,
sehingga akan membuat proses Pendataan Hasil Belajar Siswa lebih cepat, tepat,

efektif dan efisien.

Kata Kunci : Pendataan Hasil Belajar Siswa, Sistem Informasi.
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Activity Diagram

Start Point

End Point
7N
L)

Activity

Y
___

Swimlane

| HewmSwimlane

Transition State

—_—

Transition to self

[

DAFTAR SIMBOL

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan

pada sistem.

Menggambarkan pembagian atau
pengelompokkan berdasarkan tugas dan

fungsi tersendiri.

Menggambarkan hubungan antara dua
state, dua activity ataupun antara state dan

activity.

Menggambarkan hubungan antara state
atau activity yang kembali kepada state

atau activity itu sendiri.
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Decision

State

o

Fork

Join

Black Hole Activities

Miracle Activities

\

f’
{ \

/ >
\ /

Menggambarkan kondisi dari sebuah

aktivitas yang bernilai benar atau salah.

Menggambarkan kondisi, situasi ataupun

tempat untuk beberapa aktivitas.

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh
dua atau lebih aktivitas yang harus

dikerjakan.

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan dua atau lebih aktivitas yang sudah
dilakukan dan menghasilkan sebuah

aktivitas.

Menggambarkan ada masukan tapi tidak

ada keluaran.

Menggambarkan tidak ada masukan tapi

ada keluaran.
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2.

Usecase Diagram

Actor

A

Use case

O

Association

Class Diagram

Class

NewClass

&name
ghame2
ghame3d

%opname()
%opname2()
%opname3()

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi
dari  sistem atau = menggambarkan

pengguna software aplikasi (user).

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu
sistem, sehingga pengguna sistem paham
dan mengerti mengenai kegunaan sistem

yang akan dibangun.

Menggambarkan hubungan antara actor

dengan use case.

Menggambarkan keadaan ( atribut atau
property ) dari suatu obyek. Class
memiliki tiga area pokok, yaitu: nama,
atribut, method. Nama menggambarkan
nama dari class atau objek. Atribut
menggambarkan batasan dari nilai yang
dapat dimiliki oleh property tersebut.
Method menggambarkan implementasi
dari layanan yang dapat diminta dari
beberapa object dari class, yang

mempengaruhi behaviour.
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b.

C.

Association

Aggregate

_—

d. Multiplicity

o

e

LI

“1 1.7
4

Sequence Diagram

Actor
O

A

Entity

@,

Boundary

-O

Menggambarkan mekanisme komunikasi
suatu objek dengan objek lainnya. Atau
dapat juga menggambarkan

ketergantungan antarkelas.

Menggambarkan bahwa suatu objek secara
fisik dibentuk dari objek-objek lain, atau

secara logis mengandung objek lain.

Menggambarkan banyaknya object yang

terhubung satu dengan yang lainnya.

Menggambarkan orang yang sedang

oerinteraksi dengan sistem

Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem (struktur data dari

sebuah sistem).

Menggambarkan interaksi antara satu atau

lebih actor dengan sistem.
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d. Control

O

e. Object Messagee
| |

I

f. Message to self

=
o
.
o
Q
-

1. Message

Message()

\/

Menggambarkan “perilaku  mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan
dinamika dari suatu sistem, menangani
tugas utama dan mengontrol alur kerja

suatu sistem.

Menggambarkan pesan/hubungan antar
objek, yang menunjukan urutan kejadian

yang terjadi.

Menggambarkan pesan/hubungan objek itu
sendiri, yang menunjukan urutan kejadian

yang terjadi.

Menggambarkan pesan/hubungan antar
objek, yang menunjukan urutan kejadian

yang terjadi.

Menggambarkan abstraksi dari sebuah
entitas nyata atau tidak nyata yang

informasinya harus disimpan.

Menggambarkan pengiriman pesan.
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S.

a.

b.

C.

Loop

Loop \

Entity Relationship Diagram
(ERD)
Entitas

Relationship

Garis

Menggambarkan perulangan dalam

sequence.

Merupakan obyek-obyek dasar yang terikat
didalam sistem. Obyek tersebut dapat
oerupa orang, benda, atau hal lainnya
yang keterangannya perlu disimpan di

basis data.

Merupakan kejadian yang menggambarkan

hubungan antara dua atau lebih entitas.

Menghubungkan entitas dengan

relationship
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