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ABSTRAKSI

Klinik merupakan sarana pelayanan kesehatan yang menyelenggarakan pelayanan
rawat jalan dan pelayanan rawat inap. Pelayanan rawat inap ini dimulai dari
proses pendaftaran pasien, pelayanan dan administrasi. Informasi dari kegiatan
pelayanan pasien digunakan manajemen pelayanan untuk merencanakan,
mengendalikan dan mengevaluasi mutu pelayanan. Dengan bantuan computer
akan memudahkan pengelolaan data pasien rawat inap menjadi informasi yang
dibutuhkan manajemen.

Penelitian ini dilakukan untuk menghasilkan sistem informasi pasien rawat inap
dalam guna mendukung keputusan pimpinan Klinik Mitra Sehat dan
meningkatkan kinerja pelayanan klinik.

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk mendapatkan data yang sebenarnya
sehingga dapat ditemukan kelemahan-kelemahan pada sistem lama yang masih
manual, kemudian diperbaiki dengan menggunakan sistem baru yang sudah
terkomputerisasi. Analisa yang digunakan dalam membangun sistem baru adalah
dengan menggunakan metode berorientasi objek dengan alat bantu software-
software UML (Unified Modeling Language), pengamatan langsung, dan
wawancara kepada pihak yang terkait.

Dari hasil analisa dan perancangan, penulis sangat diperlukan suatu sistem yang
terkomputerisasi dengan aturan serta prosedur-prosedur didalamnya sehingga
mampu memberikan suatu informasi yang baik dalam mengambil suatu keputusan
terhadap sistem informasi Pasien Rawat Inap pada Klinik Mitra Sehat dengan
dukungan spesifikasi perangkat keras dan perangkat lunak yang tinggi.

Kesimpulan yang bisa diambil secara umum dari hasil penelitian ini adalah bahwa
Sistem Informasi Pasien Rawat Inap pada Klinik Mitra Sehat dapat memudahkan
dan mempercepat proses pelayanan pada klinik tersebut dan mampu
menghasilkan informasi yang berkualitas guna mendukung keputusan pimpinan
dengan cepat dan akurat.
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Fork (Percabangan)

Mempunyai satu transisi masuk dan dua

atau lebih transisi keluar.

Black hole activites

Ada masukan dan tidak ada keluaran.

Biasanya digunakan jika dikehendaki dan

ada satu atau lebih transisi.

Miracle activites

Tidak ada masukan dan ada keluaran,

biasanya dipakai pada waktu strat point dan

dikehendaki ada satu atau lebih transisi.
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Simbol Use Case Diagram

Actor

Sebuah peran yang bisa dimainkan oleh

pengguna dalam iteraksinya dengan sistem.

Use Case

Abstraksi dan  interaksi antara sistem dan

actor.

Asosiasi yang termasuk di dalam use case lain :

<<include>> Yang bersifat harus dilakukan bila use ase

lain tersebut dilakukan.

<<extend>> Perluasan dari use case lain jika kondisi

atau syarat tepenuhi dan tidak harus

dilakukan.

Cetak Surat Bukti Pengeluaran
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Simbol Class  Diagram

Class Diagram Tanpa Method

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul

informasi dan perilaku

Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi

suatu objek dengan objek lainnya. Atau

dapat juga menggambarkan ketergantungan

antar objek.

Multiplicity

Menggambarkan banyaknya objek yang

terhubung satu dengan yang lainnya.

Contoh:

1 Tepat Satu

0..* Nol atau lebih

1..* Satu atau lebih

0..1 Nol atau Satu

5..8 Range 5 s.d 8

4…6,9 Range 4 s.d 6 dan 9

Pesanan
NoPsn
TgPsn

Simpan()
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Simbol Sequence Diagram

Actor

Aktor menggambarkan orang, sistem atau

external entitas / stakeholder yang

menyediakan atau menerima informasi dari

sistem.

Aktor memberi input atau menerima output

informasi dari sistem.

Boundary

Boundary atau disebut juga dengan form,

tempat user berinteraksi untuk memberikan

masukan data.

Control

Control menjembatani user berinteraksi

dengan form untuk menghubungkannya

dengan entity.

Entity

Entity merupakan letak dimana data

disimpan.

Object Message

Untuk menunjukkan aliran kegiatan atau

urutan dari interaksi.

Recursive

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri
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Activation

Mewakili sebuah eksekusi operasi dari

obyek.

Lifeline

Garis titik-titik yang terhubung dengan

obyek.

Loop

Menggambarkan suatu kegiatan yang

dilakukan secara berulang-ulang.

Simbol Entity Relationship Diagram

Entitas

Suatu obyek yang dapat diidentifikasi di

lingkungan pemakai

Relasi

Menunjukkan adanya hubungan diantara

sejumlah entitas yang berbeda.

Garis

Sebagai penghubung antara relasi dengan

entitas.

Loop


