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ABSTRACT 

 

 Regional Employment Agency (BKD) Central Bangka regency is one of the 

supporting elements regents task in the field of employment, education and 

training that address : Jl by Pass Koba Central Bangka.  Regional employment 

Agency (BKD) has the task of carrying out the preparation and implementation of 

regional policies in the field of employment, education and training (education 

and training). 

 `If  the current District Officer of Central Bangka already has its own 

computerized system from the center. Then for training and Education (training) 

are still using manual system. Therefore, for ease of management education and 

training information  needed an application system.  

 At the regional employment board of central Bangka regency board of 

central bangka regency procedures performed in the system of registration of 

training participants include : record the participants of the training. Record the 

type of training, trainers record, record certificate, record statements after training 

implemented.  

 This study will design a system based desktop aplication training 

participants registration information system that uses computer science 

engineering research metodologi reverse engineering.  
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ABSTRAKSI 

 

 Badan Kepegawaian Daerah (BKD) Kabupaten Bangka Tengah merupakan 

salah satu faktor pendukung tugas Bupati dalam bidang kepegawaian, pendidikan 

dan pelatihan yang beralamat Jalan By Pas Koba Bangka Tengah. Badan 

kepegawaian Daerah (BKD) mempunyai tugas melaksanakan penyusunan dan 

pelaksanaan, kebijakan daerah dibidang kepegawaian, pendidikan dan pelatihan 

(diklat). 

  Jika saat ini kepegawaian daerah kabupaten Bangka Tengah sudah memiliki 

sistem komputerisasi tersendiri dari pusat, maka untuk pelatihan dan pendidikan 

(diklat) masih menggunakan sistem manual. Oleh karena itu untuk kemudahan 

pengelolaan informasi pendidikan dan pelatihan dibutuhkan suatu sistem aplikasi. 

 Pada kepegawaian daerah Kabupaten Bangka Tengah prosedur yang 

dilakukan dalam sistem pendaftaran peserta diklat meliputi : mendata peserta 

diklat, mendata jenis diklat, mendata materi, mendata absensi, mendata widya 

iswara, mendata sertifikat, mendata laporan setelah diklat yang dilaksanakan. 

Maka penelitian ini akan merancang sistem pendaftaran peserta diklat berbasis 

desktop.  

 Untuk mengatasi masalah tersebut, maka akan dirancang sistem Informasi 

pendaftaran peserta diklat yang menggunakan metodologi penelitian rekayasa 

ilmu komputer referse engineering. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

 

1. Simbol Activity Diagram 

 

 Start Point 

Menggambarkan awal dari aktivitas. 

 

 

                                                                         End Point 

Menggambarkan akhir dari aktivitas. 

 

 

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol 

antara activity. 

     

 Activity 

Menggambarkan proses bisnis. 

 

 

Decision 

Menggambarkan pilihan yang terjadi pada 

transisi. 

 

    

 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan atau 

pengelompokan aktivitas berdasarkan actor. 

 

 

 

 

   

Join (Penggabungan) 

Mempunyai dua atau lebih transisi masuk dan 

hanya satu transisi keluar. 

 

 



 
 

xvi 
 

 

 

Fork (Percabangan) 

Mempunyai satu transisi masuk dan dua atau 

lebih transisi keluar. 

 

 Black hole activities 

Ada masukan dan tidak ada keluaran, 

Biasanya digunakan jika dikehendaki dan ada 

satu atau lebih transisi. 

 

Miracle activities 

Tidak ada masukan dan ada keluaran, 

biasanya dipakai pada waktu strat point dan 

dikehendaki ada satu atau lebih transisi. 

 

 

2. Simbol Use Case Diagram 

 

Actor 

Sebuah peran yang bisa dimainkan oleh 

pengguna dalam interaksinya dengan sistem. 

 

 

 

Use Case 

Abstraksi dari interaksi antara sistem dan 

actor. 

 

Asosiasi yang termasuk didalam use case lain : 

 

<<include>>  Yang bersifat harus dilakukan bila use case 

lain tersebut dilakukan. 

 

<<extend>>  Perluasan dari use case lain jika kondisi atau 

syarat terpenuhi dan tidak harus dilakukan. 
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3. Simbol Class Diagram 

Class diagram menggambarkan sesuatu yang mengapsulkan informasi dan 

prilaku. 

  

 

Class Name Merupakan nama dari sebuah 

class. 

 

Attribut Merupakan properti dari sebuah 

class. Melambangkan batas nilai yang 

mungkin ada pada objek dari class. 

 

Method merupakan Suatu proses yang 

menganalisa suatu sistem atau produk. 

 

Asosiasi Menggambarkan hubungan yang 

terjadi 

 

0  Zero 

1  One 

1....*  One or More 

0....* Zero or More 

*  n 

 

4. Sequence diagram 

 

Actor Object Menggambarkan seseorang atau 

sesuatu (seperti perangkat, sistem lain) yang 

berinteraksi dengan sistem. 

 

 

 

Boundary Menggambarkan interaksi antara 

satu atau lebih actor dengan sistem, 

memodelkan bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain disekitarnya dan 

merupakan pembatas sistem dengan dunia 

luar. 
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Entity Menggambarkan informasi yang harus 

disimpan oleh sistem (struktur data dari 

sebuah sistem). 

 

  

Control digunakan untuk mengontrol kelas 

dari form layar kelas control, 

mengkoordinasikan perilaku sistem dan 

menggambarkan dinamika dari suatu sistem, 

menangani tugas utama dan mengontrol alur 

kerja suatu kelas. 

 

  

Object Message Menggambarkan 

pesan/hubungan antar objek, yang 

menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 

 

  

Object Menggambarkan abstraksi dari sebuah 

entitas nyata/tidak nyata yang informasinya 

harus disimpan. 

 

 

 

Activation Menunjukkan periode selama 

suatu object atau actor sedang melakukan 

suatu tindakan. 

 

 

  

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri


