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ABSTRACT

The Prison is a Class IIB Sungailiat government agencies in the field of

Law and Human Rights Ministry is a addressed at Jl. Ahmad Yani two lines

Anthill Sungailiat District Bangka Belitung province. In 1996 the first still existed

as House of Detention, then on April 16, 2003 the status of detention turned into

prisons (Correctional Institution). After conducting research to Class IIB

Sungailiat Prison, the process of short-term administration of criminal inmates

that are now underway are still done manually. Despite using computer

technology but the use of the application is very simple, that is still using

Microsoft Office applications package, such as Ms.Word and Ms.Excel.

The aren’t a mention to problem of finding the data that has been archived

or stored in a computer folder will require a long time to get it. Therefore, the

authors will try to design Information Systems Short-Term Administration of

Criminal Inmates In Prison Class IIB Sungailiat with Object Oriented

Methodology. Applications designed in this system consists of a master input

data, transaction input data and short-term inmates report. Given the importance

of making the application program Inmates Criminal Information System Short-

Term Administration is expected to ease the search data, manage the data and

information sources and can improve the performance particularly in the field of

Registration Prison Employees who utilize the maximum role of information

technology, so it will make the process run Prisoners administration faster short,

precise, effective and efficient.
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ABSTRAKSI

Lapas Klas IIB Sungailiat merupakan instansi pemerintah dalam bidang

Kementerian Hukum dan HAM yang beralamatkan di Jalan Ahmad Yani jalur dua

Bukit Semut Kabupaten Sungailiat Propinsi Kepulauan Bangka Belitung. Pada

tahun 1996 yang awalnya masih berstatus sebagai Rutan (Rumah Tahanan),

kemudian pada tanggal 16 April 2003 statusnya dari Rutan berubah menjadi

Lapas (Lembaga Pemasyarakatan). Setelah melakukan riset ke Lapas Klas IIB

Sungailiat, proses kegiatan administrasi Narapidana pidana jangka pendek yang

sekarang sedang berjalan masih dilakukan secara manual. Walaupun sudah

menggunakan teknologi komputer namun pemakaian aplikasinya masih sangat

sederhana, yaitu masih menggunakan paket aplikasi Microsoft office, seperti

Ms.Word dan Ms.Excel.

Belum lagi masalah pencarian data yang telah diarsipkan atau tersimpan

dalam folder komputer akan membutuhkan waktu yang cukup lama untuk

mendapatkannya. Oleh karena itu maka penulis akan mencoba merancang Sistem

Informasi Administrasi Narapidana Pidana Jangka Pendek Pada Lapas Klas IIB

Sungailiat dengan Metodologi Berorientasi Objek. Aplikasi yang dirancang pada

sistem ini terdiri dari penginputan data master, data transaksi, dan Laporan

Narapidana jangka pendek. Mengingat pentingnya pembuatan program aplikasi

Sistem Informasi Administrasi Narapidana Pidana Jangka Pendek ini diharapkan

dapat memberikan kemudahan dalam pencarian data, mengelola sumber data dan

informasi serta dapat meningkatkan kinerja Pegawai Lapas terutama dibidang

Registrasi yang memanfaatkan peranan teknologi informasi yang maksimal,

sehingga akan membuat proses administrasi Narapidana jangka pendek lebih

cepat, tepat, efektif dan efisien.
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Activity Diagram

Start Point

Menggambarkan awal dari aktivitas.

End Point

Menggambarkan akhir dari aktivitas.

Transition

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol

antara activity.

Activity

Menggambarkan proses analisa.

Decision

Menggambarkan pilihan yang terjadi pada

transisi.

Swimlane

Menggambarkan pemisahan atau

pengelompokan aktivitas berdasarkan actor.
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Join (Penggabungan)

Mempunyai dua atau lebih transisi masuk

dan hanya satu transisi keluar.

Fork (Percabangan)

Mempunyai satu transisi masuk dan dua

atau lebih transisi keluar.

Black hole activities

Ada masukan dan tidak ada keluaran,

biasanya digunakan jika dikehendaki dan

ada satu atau lebih transisi.

Miracle activities

Tidak ada masukan dan ada keluaran,

biasanya  dipakai pada waktu strat point dan

dikehendaki ada satu atau lebih transisi.

2. Simbol Use Case Diagram

Actor

Sebuah peran yang bisa dimainkan oleh

pengguna dalam interaksinya dengan sistem.
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NewClass
atribut
atribut2
atribut3

Use Case

Abstraksi dari interaksi antara sistem dan

aktor.

Asosiasi yang termasuk didalam use case antara lain :

<<include>> Yang bersifat harus dilakukan bila use case lain

tersebut dilakukan.

<<extend>> Perluasan dari use case lain jika kondisi atau syarat

terpenuhi dan tidak harus dilakukan.

3. Simbol Class Diagram

Class diagram menggambarkan sesuatu yang mengapsulkan informasi dan

perilaku.

Class Name merupakan nama dari sebuah class.

Attribut merupakan property dari sebuah class.

Melambangkan batas nilai yang mungkin ada

pada objek dari class.

Method merupakan Suatu proses yang menganalisa

suatu sistem atau produk.



xvii

Asosiasi menggambarkan hubungan yang terjadi.

0 Zero

1 One

1....* One or More

0....* Zero or More

* n

4. Sequence diagram

Actor Object

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti perangkat,

sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem.

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor

dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang

bergantung pada pihak lain disekitarnya dan merupakan

pembatas sistem dengan dunia luar.

Entity

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh

sistem(struktur data dari sebuah sistem).

Control

Digunakan untuk mengontrol kelas dari form layar kelas

control, mengkoordinasikan perilaku sistem dan
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menggambarkan dinamika dari suatu sistem, menangani

tugas utama dan mengontrol alur kerja suatu kelas.

Object Message

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang

menunjukkan urutan kejadian yang terjadi.

Object

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas nyata/tidak

nyata yang informasinya harus disimpan.

Activation

Menunjukkan periode selama suatu object atau actor sedang

melakukan suatu tindakan.

Message

Pesan yang dikirim untuk dirinya sendiri.


