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ABSTRAKSI 

 

STKIP Muhammadiah Bangka Belitung  merupakan instansi pemerintah 

dalam bidang pendidikan yang telahn diakui dengan landasan agama islam yang 

beralamatkan di Jalan KH .Ahmad Dahlan  KM 4 (SMA Muhammadiyah 

Pangkalpinang) Pangkalpinang Propinsi Kepulauan Bangka Belitung, didirikan 

sejak tanggal 26 Agustus 2011 dan sudah terakreditasi. 

Setelah melakukan observasi ke STKIP Muhammadiah Bangka Belitung, 

proses kegiatan akademik  yang sekarang sedang berjalan masih dilakukan secara 

manual, kalaupun sudah berbantu komputer, namun pemakaian aplikasinya masih 

sangat sederhana, yaitu masih menggunakan paket aplikasi Microsoft office, 

seperti Ms.Word dan Ms.Excel. Belum lagi masalah pencarian data yang telah 

diarsipkan ataupun tersimpan dalam folder komputer akan membutuhkan waktu 

yang cukup lama untuk mendapatkannya. Oleh karena itu, maka penulis akan 

mencoba merancang Sistem Informasi Akademik pada STKIP Muhammadiah 

Bangka Belitung dengan Metodologi Berorientasi Objek. 

Sehingga pentingnya membuat program aplikasi akademik ini diharapkan 

dapat memberikan kemudahan dalam pencarian data, mengelola sumber data dan 

informasi serta dapat meningkatkan kinerja stkip dengan memanfaatkan peranan 

teknologi informasi yang maksimal, sehingga akan membuat proses akademik  

lebih cepat, tepat, efektif dan efisien. 
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State Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara 
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Menggambarkan aliran perpindahan control antara state 
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Menggambarkan awal dari aktifitas 

End Point 
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Swimlane 

Menggambarkan pemisahan aktifitas 
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Simbol Use Case Diagram  

 
 

 
Actor 
 
Menggambarkan orang atau system yang 

menyediakan atau menerima informasi dari system 

atau menggambarkan pengguna software aplikasi 

(user). 

 
 
 
 
 

Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem, 

sehingga pengguna system paham & mengerti 

mengenai kegunaan system yang akan dibangun. 

 

 
 

 
 
 

Association 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan 

use case. 

 

Simbol ERD (Entity Relation Diagram) 

 

 Entity 

Menunjukkan obyek-obyek dasar yang terkait dalam 

sistem. 

 

 Relationship 

Adalah hubungan yang terjadi antara satu atau lebih 

entity. 

 

Atrribut/Property 

Merupakan keterangan yang terkait pada sebuah 

entitas.  
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Actor 

Merupakan keterangan yang terkait pada sebuah 

entitas.  

 

Entity 

Entitas yang mempunyai atribut memiliki data yang 

bisa direkam. 

 

Boundary 

Adalah untuk menghubungkan user dengan sistem. 

 

Control 

Untuk mengontrol aktifitas-aktifitas yang dilakukan 

oleh sebuah kegiatan. 

 

Object Massage 

Menggambarkan pesan / hubungan antar object, 

yang menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 

 

Message To Self 

Menggambarkan pesan / hubungan object itu sendiri, 

yang menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 
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