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ABSTRACT

SMA N 1 Mendo Barat address this in Raya Mentok Pangkalpinang street is one place activity
study in world education. This one defeated is not a part result standart children study, because
this activity is principal problem this side in rubber teacher everyday in study process. Because

by that, there is need painted stick system can this true to carry back in to equate process.

There is with painted stick system new result standart this one hope with data result

standart system to mention and procedur process result study can be in effect fast and agree.

With use computerized to way administrative this one is problem simple and easier, but
use computerized in order to give support and for side manajement more difficult from problem
with in side. Already rubber use teacher this one system computeritation to upon problem this

result standart children study. With hope support in information to use by side this one need.



ABSTRAKSI

SMA Negeri 1 Sungaiselan yang beralamat di jalan raya Sungaiselan ini adalah salah
satu tempat melakukan aktivitas belajar mengajar tingkat menengah pertama dalam dunia
pendidikan. Salah satu bagian yang termasuk penting disini yaitu bagian penilaian hasil studi
siswa, karena kegiatan ini merupakan masalah pokok yang dihadapi para pendidik setiap hari
dalam proses belajar mengajar. Oleh karena itu, perlu adanya perancangan sistem yang benar-

benar dapat membantu dalam pelaksanaan proses tersebut.

Dengan adanya perancangan sistem penilaian yang terkomputerisasi diharapkan data
yang berhubungan dengan sistem penilaian tersebut dapat diperoleh dengan tepat dan

pelaksanaan prosedur dari penilaian hasil studi dapat dilakukan dengan cepat dan akurat.

Seiring dengan pemakaian komputer secara administratif adalah hal yang sederhana dan
mudah, akan tetapi menerapkan komputer agar dapat memberikan bantuan dan dukungan kepada
pihak manajemen lebih rumit dari masalah yang dihadapi tersebut. Sudah sepantasnya para
pendidik memakai sistem yang terkomputerisasi untuk mengatasi masalah penilaian hasil studi
siswa ini. Dengan harapan mampu membantu dalam peningkatan informasi yang diperlukan oleh

pihak yang membutuhkan.
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1. Activity Diagram

D

NewGuimlene

U

Newuimlane2

DAFTAR SIMBOL

Start State
Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang

berjalan pada sistem.

End State

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang
berjalan pada sistem.

Activity

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada

sistem.

Swimlane
Menggambarkan pembagian / pengelompokan
berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri.

Transition State
Menggambarkan hubungan antara dua state, dua

activity ataupun antara state dan activity.

Decision

Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas
yang bernilai benar / salah atau menggambarkan
hanya satu aliran masuk, tetapi memiliki banyak



<>

2. Use Case

1

MewPackage

-
A

<<include>>
_

<<extend>>

aliran keluar.
Merge
Menggambarkan banyak aliran masuk, tetapi

hanya memiliki satu aliran keluar.

Package
Menggambarkan sebuah directory ( file folders ) yang

berisi model-model elemen.

Use Case
Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem,
sehingga pengguna sistem paham dan mengerti

mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun.

Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang menyediakan
atau  menerima informasi dari sistem atau
menggambarkan pengguna software aplikasi (user).
Association

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use

case.

Association Include

Menggambarkan pemanggilan use case

dalam use case lain, arah panah tidak boleh

ke arah base atau parent use case.

Extend

Menggambarkan penambahan perilaku ke suatu

use case dasar



Generalisasi

<<generalisasi>>  Menggambarkan hubungan antara use case yang bersifat

- umum dengan usecase - use case yang bersifat lebih
spesifik



