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ABSTRACTION 

 Educational process has a number of objectives to be achieved. Based on 

these objectives, all activies designed to facilitate studente in acquiring 

knowledge. The author proposes the design of studebt-based computerized 

database. Which this system operates within the collection of student data with 

this system the activies associated with all the personal data of student 

automatically will be arranged neatly in a database. At this present time to deal 

with sophisticated technology, the role of education in particular need to help 

maximize the computerization of human work and assit in decision-making to 

resolve the existing problems based on accurate information and can be belivied. 

The student designing the database includes the processing of personal data of 

students and the process of recapitulation. The most active part in this system 

include front office, administration, second entity is the most widely activity in this 

system. The use of the database on database design student is helpful because in 

addition to safety, in particular the data loss rate of student personal data can be 

minimized. With the  design of the database’s data in the school’s students have 

advanced one step to catch up or take a step to balance the development 

technology today. 
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ABSTRAKSI 

 

 Proses pendidikkan memiliki sejumlah tujuan yang ingin dicapai. 

Berdasarkan tujuan-tujuan inilah, semua kegiatan dirancang untuk memfasilitasi 

siswa dalam memperoleh ilmu pengetahuan. Penulis mengusulkan rancangan 

database siswa berbasis komputerisasi. Yang mana sistem ini beroperasi di 

lingkungan pendataan data siswa dengan adanya sistem ini maka kegiatan yang 

berhubungan dengan data pribadi siswa secara otomatis akan semakin tertata rapi 

dalam suatu database. Pada saat sekarang ini untuk menghadapi canggihnya 

teknologi, dunia pendidikan khususnya memerlukan peranan komputerisasi untuk 

membantu memaksimalkan pekerjaan manusia serta membantu dalam 

pengambilan keputusan untuk menyelesaikan masalah yang ada berdasarkan 

informasi yang akurat dan dapat dipercaya. Perancangan database pada siswa ini 

meliputi pengolahan data pribadi siswa dan proses rekapitulasi. Yang paling 

berperan aktif dalam sistem ini antara lain, tata usaha, guru, dan siswa ketiga 

entity inilah yang paling banyak melakukan kegiatan pada sistem ini. Penggunaan 

database pada perancangan database siswa sangat membantu karena selain aman, 

tingkat kehilangan data khususnya data pribadi siswa dapat di minimalisir. 

Dengan adanya pembuatan ujian online ini maka sekolah tersebut sudah maju satu 

langkah untuk mengejar ketertinggalan atau maju selangkah untuk mengimbangi 

perkembangan teknologi saat sekarang ini. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

Daftar Simbol Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1  

 

Initial Titik awal, untuk memulai suatu 

aktivitas. 

2  

 

 

Final Titik akhir, untuk mengakhiri 

aktivitas 

3  

 

 

Activity Menandakan sebuah aktivitas 

4  

 

 

Action  

5  

 

 

Decision Pilihan untuk mengambil keputusan 

6  

 

Fork/Join Di gunakan untuk menunjukkan 

kegiatan 

yang dilakukan secara paralel atau 

untuk 

menggabungkan dua kegiatan paralel 

menjadi satu. 
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Daftar Simbol Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 
Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran 

yang pengguna mainkan ketika 

berinteraksi dengan use case. 

2 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada suatu elemen  mandiri 

(independent) akan mempengaruhi 

elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri 

(independent). 

3 
 Generalizatio

n 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

4 
 

Include 
Menspesifikasikan bahwa use case 

sumber secara eksplisit. 

5 
 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case 

target memperluas perilaku dari use 

case sumber pada suatu titik yang 

diberikan. 

6  Association 
Apa yang menghubungkan antara 

objek satu dengan objek lainnya. 

7 

 

 

 

System 

Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara terbatas. 

 

8 
 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 
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terukur bagi suatu actor 

9 
 

Collaboration 

Interaksi aturan-aturan dan elemen 

lain yang bekerja sama untuk 

menyediakan prilaku yang lebih 

besar dari jumlah dan elemen-

elemennya (sinergi). 

10 
 

Note 

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi 

dijalankan dan mencerminkan suatu 

sumber daya komputasi 

 

 

Daftar Simbol Sequence Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1  

 

 

Object 

(Partisi pan) 

Object atau bi asa juga disebut 

partisipan merupakan instance 

dari sebuah class dan di tuliskan 

tersusun secara hori zontal. Di 

gambarkan sebagai sebuah class 

(kotak) dengan nama objek 

didalamnya yang diawali 

dengan sebuah titik koma. 

2 

 

Actor Actor j uga dapat 

berkomunikasi dengan 

object, maka actor juga dapat di 

urutkan 

sebagai kol om. 
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3 

 

Lifeline Lifeline mengindikasikan 

keberadaan 

sebuah object dalam basis 

waktu. Notasi 

untuk Lifeline adal ah garis 

putus-putus 

vert i kal yang di tari k dari 

sebuah obj ek. 

4  

 

Activation Activation dinotasi kan sebagai 

sebuah kotak segi empat yang 

di gambar pada sebuah lifeline. 

Activation mengindikasikan 

sebuah objek yang akan 

melakukan sebuah aksi . 

5  

 

Boundary Boundary terl etak di antara 

sistem 

dengan dunia sekelilingnya. 

Semua 

form, laporan-laporan, antar 

muka ke perangkat keras sepert 

i printer atau scanner dan antar 

muka ke sistem lainnya adalah 

termasuk dalam kategori . 

6 

 

Control Control berhubungan dengan 

fungsi onali tas seperti 

pemanfaatan sumber daya, 

pemrosesan terdistribusi, atau 

penanganan kesalahan. 

7 

 

Entity Entity di gunakan menangani 

informasi yang mungkin akan 
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disimpan secara permanen. 

Entity bisa juga merupakan 

sebuah tabel pada struktur basis 

data. 

8 

 

Massage Message, di gambarkan dengan 

anak panah hori zontal antara 

Activation. Message 

mengindikasikan komunikasi 

antara object-object. 

9 

 

Self -Message Self -message atau panggilan 

mandir i mengindikasikan 

komunikasi kembali kedal am 

sebuah objek itu sendiri. 

10 

 

Loop Operator l oop adalah fragmen 

yang 

dapat mengeksekusi berulang 

kali dan penjaga menunjukkan 

dasari terasi . 

 

 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1  Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku 

dan struktur data dari objek 

yang ada di atasnya objek 

induk (ancestor). 

2 
 

Nary 

Association 

Upaya untuk menghindari 

asosiasi dengan lebih dari 2 

objek. 
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3 
 

Class 

Himpunan dari objek-objek 

yang berbagi atribut serta 

operasi yang sama. 

4 
 

Collaboration 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi 

yang ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu actor 

5 
 

Realization 

Operasi yang benar-benar 

dilakukan oleh suatu objek. 

 

6  Dependency 

Hubungan dimana perubahan 

yang terjadi pada suatu elemen 

mandiri (independent) akan 

mempegaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen 

yang tidak mandiri 

7  Association 

Apa yang menghubungkan 

antara objek satu dengan objek 

lainnya 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


