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ABSTRACT

In the development of e-business, many examples of businesses that become

more efficient with the use of IT. One such area is the e-procurement is practiced to

overcome the problem of procurement of goods and facilitate working relationships

with other unti. The purpose of this study is to develop a procurement system by

analyzing and designing e-procurement system applications. While the methods used

in its design using object-based approach (Object Oriented Analysis and Design

Method) with a web-based application development. The results obtained are expected

to increase the efficiency and effectiveness of enterprise procurement process.

Conclusion is obtained in the presence of the e-procurement system, in addition to

improving the efficiency and effectiveness of the procurement process, is also able to

reduce administrative costs, and minimize process of recording and data entry errors

in ordering.

Keywords: e-procurement, object-oriented.



ABSTRAKSI

Dalam perkembangan e-business, banyak contoh bidang usaha yang menjadi

lebih efisien dengan penggunaan TI. Salah satu bidang tersebut adalah e-procurement

yang dipraktekkan untuk mengatasi masalah pengadaan barang dan memudahkan

hubungan dengan unti kerja lainnya. Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan

sistem procurement dengan melakukan analisis dan merancang aplikasi sistem e-

procurement. Sedangkan metode yang digunakan dalam perancangannya

menggunakan pendekatan berbasis objek (Object Oriented  Analysis  and  Design

Method)  dengan  pengembangan  aplikasi  berbasis  web. Hasil yang  dicapai

diharapkan mampu meningkatkan efisiensi dan efektivitas proses pengadaan barang

perusahaan. Simpulan yang  didapat  adalah  dengan  adanya  sistem  e-procurement

ini,  selain  dapat  meningkatkan  efisiensi  dan efektivitas  proses  pengadaan  barang,

juga  mampu  mengurangi biaya administrasi, dan meminimalkan proses kesalahan

pencatatan dan pemasukan data dalam pemesanan.

Kata Kunci : e-procurement, object-oriented.
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Activity Diagram

Start State

Menggambarkan awal dari aktifitas.

End State

Menggambarkan akhir dari aktifitas.

Activity

Menggambarkan proses bisnis/aktivitas.

State Transition

Menggambarkan aliran perpindahan control

Antara state

Decision

Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi

Swimlane

Menggambarkan pemisahan atau pengelompokkan

aktifitas

Fork

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan

sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih

aktivitas yang harus dikerjakan.

NewActivity

NewSwimlane



Join

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan

dua atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan

menghasilkan sebuah aktivitas.

2. Simbol Usecase Diagram

Actor

Menggambarkan orang yang menyediakan atau

menerima informasi dari sistem

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem,
sehingga customer atau pengguna sistem paham
dan mengerti mengenai kegunaan sistem yang
akan dibangun

Association

Menggambarkan hubungan antara actor dengan

use case

3. Simbol Class Diagram

Class

Class menggambarakan keadaaan (atribut/properti)
dari suatu objek. Class memiliki tiga area pokok,
yaitu: nama, atribut, method.Nama
menggambarkan nama dari class/objek. Atribut
menggambarkan batasan dari nilai yang dapat
dimiliki oleh properti tersebut. Method
menggambarkan implementasi dari layanan yang
dapat diminta dari beberapa object dari class, yang
mempengaruhi behaviour.

NewClass2
name
name2

Method()



Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek

dengan objek lainnya. Atau dapat juga

menggambarkan ketergantungan antarkelas.

Aggregate

Menggambarkan bahwa suatu objek secara fisik

dibentuk dari objek-objek lain, atau secara logis

mengandung objek lain.

Multiplicity

Menggambarkan banyaknya object yang terhubung

satu dengan yang lainnya. Contoh :

1

0..*

1..*

0..1

5..8

4..6,9

Tepat satu

Nol atau lebih

Satu atau lebih

Nol atau satu

range 5 s.d. 8

range 4 s.d. 6 dan 9

4. Simbol Sequence Diagram

Actor

Menggambarkan seseorang atau sesuatu  seperti
perangkat, sistem lain ) yang berinteraksi dengan
sistem.

Boundary



Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih
actor dengan sistem, memodelkan bagian dari
sistem yang bergantung pada pihak lain
disekitarnya dan merupakan pembatas sistem
dengan dunia luar.

Control

Menggambarkan “Perilaku mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan dinamika
dari suatu sistem menangani tugas utama dan
mengontrol alur kerja suatu sistem.

Entity

Menggambarkan informasi yang harus disimpan
oleh sistem ( struktur data dari sebuah sistem ).

Object Message

Menggambarkan pesan / hubungan antar obyek,
yang

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Message to Self

Menggambarkan pesan / hubungan obyek itu
sendiri, yang menunjukan urutan kejadian yang
terjadi.

Return Message

Menggambarkan pesan / hubungan antar obyek,
yang

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.



Object

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas
nyata / tidak nyata yang informasinya harus
disimpan

5. Simbol ERD

Entitas

Menggambarkan kumpulan objek yang anggota-

anggotanya berperan dalam sistem atau

menggambarkan atau menyatakan suatu himpunan

entitas.

Relasi

Menggambarkan sehimpunan hubungan antar objek

yang dibangun(relationship). Atau menggambarkan

himpunan hubungan yang ada diantara himpunan

entitas.

Garis penghubung

Merupakan penghubung antara entitas dengan

relationship ataupun sebaliknya dari relationship ke

entitas.


