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ABSTRACT 

 

SMK Tunas Karya Pangkalpinang is a formal educational institution 

which is equal with other public high schools. Based on the result of the research, 

it was found that the academic information system in SMK Tunas Karya 

Pangkalpinang still uses a manual one in processing data of the students, the 

teachers, the  classroom,  the students’ attendance’ lists, the schedule, and the 

students’ scores, so that it is considered not effective and efficient due to the 

absence of an integrated media storage that can lead to the existence of doubled 

data.  

According to the result of the research, the writer found a way to solve 

the problem at SMK Tunas Karya Pangkalpinang, which is by designing Web-

Based Academic Information System. The software used in designing and 

implementing the program is Apache as the webserver, Adobe Dreamweaver CS5 

as the editor in writing PHP files, and MySQL as the database.  

By the use of The Web-Based Academic Information System, it is hoped 

to make the data processing, making archives, the process of delivering 

information to the students, the data of the students’ raport, the students’ 

attendance’ lists data processing, and the use of integrated data storage easy.  
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ABSTRAKSI  

 

SMK Tunas Karya Pangkalpinang adalah sebuah institusi pendidikan 

umum yang mana setara dengan Sekolah Menengah Atas negeri lainnya. 

Berdasarkan dari penelitian yang telah dilakukan, menunjukkan Sistem Informasi 

Akademik pada SMK Tunas Karya Pangkalpinang masih menggunakan cara 

manual untuk memproses data para siswa, guru, kelas, absensi siswa, jadwal 

mengajar, dan pengolahan nilai siswa. Hal ini menyebabkan kurang efektif dan 

efisien dikarenakan tidak adanya media penyimpanan data yang terintegrasi yang 

dapat menyebabkan penggandaan data.  

Berdasarkan dari hasil penelitian, penulis menemukan solusi untuk 

memecahkan masalah pada SMK Tunas Karya Pangkalpinang dengan mendesain 

sebuah Sistem Informasi Akademik berbasis Web. Software yang digunakan 

untuk mendesain dan mengimplementasikan program adalah Apache sebagai 

Webserver, Adobe Dreamweaver CS 5 sebagai editor dalam mengelola file PHP, 

dan MySQL sebagai database. 

Penggunaan Sistem informasi Berbasis Akademik, diharapkan dapat 

memproses data, menyimpan data, menyampaikan informasi ke siswa, pengolahan 

data nilai, pengolahan data absensi siswa, dan penyimpanan data secara mudah.  
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