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ABSTRACTION 
 

SMP Negeri 1 Pangkalpinang is a junior high school formal education by 
the number of students who are spread as much as 599 to 18 classes .As an 
institution of education providers , the level of competence of learners to be the 
most important as part of the assessment process. 

One form of the assessment process is to look at the activities of students 
in learning activities in the classroom. To determine the activity of students 
participated in the study is a way to check student grades. 

Checking the value of students currently held by way of paper using the 
paper -based or manually. The teacher writes on the paper value of information , 
which will be given to the Administrative staff ( TU ) which will then be 
recapitulated each semester for books written in the student report card each 
semester. 

This method is susceptible of various kinds of errors both technical error 
(technical error) or human error ( human error ). These errors will cause its lost or 
damaged the former. And further affects the assessment process of students. This 
final project aims to facilitate the checking and recording the data report the value 
of computerized student. 

The system created is System Information processing value of report cards 
with object-oriented methodology using application VB.Net 2008 and Ms . 
Access as the database . method development 
 
Keywords : students , report cards , VB . Net 2008, Ms . Access 
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ABSTRAKSI 
 

SMP Negeri 1Pangkalpinang adalah sebuah sekolah menengah pertama 
yang menyelenggarakan pendidikan formal dengan jumlah peserta didik sebanyak 
599 orang yang tersebar ke 18 kelas. Sebagai institusi penyelenggara pendidikan, 
tingkat kompetensi peserta didik menjadi hal yang paling penting sebagai bagian 
dari proses penilaian. 

Salah satu bentuk dari proses penilaian tersebut adalah dengan melihat 
aktifitas siswa dalam kegiatan belajar di dalam kelas. Untuk mengetahui keaktifan 
siswa dalam mengikuti kegiatan belajar adalah dengan cara mengecek nilai siswa. 
Pengecekan nilai siswa saat ini diselenggarakan dengan cara paper based atau 
menggunakan kertas secara manual. Guru mengisikan keterangan nilai pada 
kertas, yang nantinya akan diberikan kepada staf Tata Usaha (TU) yang kemudian 
akan direkap tiap semester untuk ditulis di buku rapor siswa tiap semester. Cara 
ini sangatlah rentan dari berbagai macam kesalahan baik kesalahan teknis 
(technical error), maupun kesalahan manusia (human error). Kesalahan-
kesalahan ini akan menyebabkan hilangya berkas ataupun rusak. Dan lebih jauh 
lagi akan mempengaruhi proses penilaian peserta didik. 

Proyek akhir ini bertujuan untuk mempermudah pengecekan dan 
pencatatan laporan data nilai siswa yang terkomputerisasi. Sistem yang dibuat 
adalah Sistem Informasi pengolahan nilai raport dengan metodologi berorientasi 
obyek dengan menggunakan aplikasi VB. Net 2008 dan Ms. Access sebagai 
databasenya. Metode pengembangannya menggunakan Data Flow Diagram. 

 
Kata Kunci: Siswa, Raport, VB. Net 2008, Ms. Access 
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