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ABSTRACTION 
 

 

 

SD Negeri 60 Pangkalpinang is one of the educational institutions that 

work to create shoots nations to excel in achievement based on faith and piety. 

Excellence here must also be followed by easy access to information about 

learners in particular and all school activities in general. In handling the academic 

school is inseparable from the use of corporate assets supporting resources 

akademkj the school. 

SD Negeri 60 Pangkalpinang often perform a variety of academic 

activities include student assessment process. Usually that happens the value of 

data the data manually compiled and reported no corresponding schedule. 

Of these problems, it created a system to regulate school academic 

student assessment process, where the data will be processed through the program 

the value of the DBMS so that the data can be more quickly processed and reports 

can be created easily. The advantage of this program any value data can be stored 

neatly. 

Research method used is the waterfall model of software design using 

UML (Unifed Modeling Language). The equipment used to build the system uses 

Visual Basic.Net as a programming language and Microsoft Access as the 

database server. 

This system will be applied in the process of assessment of students, so 

that students value data can be integrated. In addition the processing of value can 

be more accurately and quickly. 
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ABSTRAKSI 
 

 

SD Negeri 60 Pangkalpinang merupakan salah satu lembaga pendidikan 

yang bekerja untuk menciptakan tunas-tunas bangsa agar unggul dalam prestasi 

berdasarkan iman dan takwa. Keunggulan disini harus juga diikuti oleh 

kemudahan dalam memberikan informasi mengenai peserta didiknya secara 

khusus dan semua kegiatan sekolah pada umumnya. Dalam penanganan akademik 

sekolah tidak terlepas dari penggunaan aset perusahaan yang menjadi sumber 

daya pendukung proses akademkj sekolah. 

SD Negeri 60 Pangkalpinang sering melakukan berbagai kegiatan akademis 

diantaranya adalah proses penilaian siswa. Biasanya yang terjadi data data nilai 

tersebut disusun secara manual dan dilaporkan tidak sesuai jadwalnya. 

Dari permasalahan tersebut, maka dibuat suatu sistem akademis sekolah 

untuk mengatur proses penilaian siswa, dimana nantinya data nilai akan diproses 

melalui program DBMS sehingga data dapat lebih cepat diproses dan laporan 

dapat dibuat dengan mudah. Keuntungan dari program ini pun data nilai dapat 

tersimpan dengan rapih.  

Metode dalam penelitian yang digunakan yaitu waterfall model dengan 

perangkat disain menggunakan UML (Unifed Modeling Language). Adapun 

peralatan yang digunakan untuk membangun sistem ini memakai Visual Basic.Net 

sebagai bahasa pemograman serta Microsoft Acces sebagai database servernya.  

Sistem ini nantinya dapat diterapkan dalam proses penilaian siswa, sehingga 

data nilai siswa dapat terintegrasi dengan baik. Selain itu proses pengolahan nilai 

pun dapat lebih akurat dan cepat. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

 

1. Use Case Diagram 

An Actor 

Menggambar orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima dari system 

 

Use Case 

Menggambarkan proses sistem 

(kebutuhan sistem dari sudut pandang  

user) 

 

Note 

Menggambarkan dokumentasi dari use 

case 

 

Association Aktif  

Menggambarkan bagaimana actor 

terlibat didalam use case 

 

Association Extend 

Menggambarkan perluasan dari use case 

diagram arah panah tidak boleh kearah 

extending use case 

 

Association Include 

Menggambarkan pemanggilan use case 

oleh use case lain, arah panah tidak 

boleh kearah base atau parent use case 

 



 

xix 
 

2. Activity Diagram  

 

Start Point 

Menggambarkan pemanggilan usecase  

oleh use case lain, arah panah tidak 

boleh kearah base atau parent use case 

 

Activities 

Menggambarkan sebuah proses bisnis 

 

Fork 

Menggambarkan sebuah activity yang 

berjalan secara bersamaan, biasanya 

mempunyai 1 transisi masuk dan dua 

atau lebih transisi keluar atau bisa lebih 

transisi masuk dan hanya satu transisi 

keluar 

 

Association 

Menggambarkan hubungan antar obyek 

yang saling membutuhkan. Hubungan ini 

bisa satu arah atau lebih dari satu arah 

 

Decision Points  

Menggambarkan hubungan transisi 

sebuah garis dari atau ke decision point 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari sebuah 

sistem 
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Swimlane 

Menggambarkan sebuah cara untuk 

mengelompokkan activity 

 

3. Sequence Diagram 

An actor 

Menggambarkan orang yang sedang 

berinteraksi denan system 

 

Entity Class 

Menggambarkan hubungan kegiatan 

yang akan dilakukan   

 

Boundary Class 

Menggambarkan sebuah penggambaran 

dari form 

 

Control Class 

Menggambarkan penghubung antara 

boundary dengan tabel 

 

A focus of control& a life line 

Menggambarkan tempat mulai dan 

berakhirnya sebuah massage 

 

A Message () 

Menggambarkan pengiriman pesan 

 

Return values A Message () 

Menggambarkan hasil dari  pengiriman 

message 

NewSwimlane
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4. Simbol Class Diagram 

Class 

Penggambaran dari class name, atribut 

atau property atau data dan method atau 

function atau behavior 

 

Association 

Menggambarkan hubungan antar obyek 

yang saling membutuhkan.Hubungan ini 

bisa satu arah atau lebih dari satu arah. 

 

Agregation 

Bentuk dari asosiasi yang 

menggambarkan seluruh bagian suatu 

obyek merupakan bagian dari obyek lain 

 

Multiplicity 

Menggambarkan batasan terendah dan 

tertinggi untuk obyek – obyek untuk 

obyek – obyek yang berpartisipasi 

 

 

  

Class 1
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5. Simbol Entity Relationship Diagram 

Entity 

Sebuah kelas dari orang, tempat,objek, 

kejadian dan sebagainya yang diperlukan 

untuk menangkap danmenyimpan data. 

 

Relationship 

menggambarkan sehimpunan hubungan 

antara obyek yang dibangun 

(Relationship) 

 

Garis penghubung 

Menghubungkan atribut dengan set 

entitas, dan set entitas dengan 

relationship set 

 

Cardinality 

Menggambarkan tingkat hubungan   

yang terjadi , dilihat dari suatu kejadian 

atau banyak tidaknya hubungan antar 

entitas tersebut.  

  


