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ABSTRAKSI 

 

TEGAR TOY’S adalah sebuah usaha yang bergerak dalam bidang 

penjualan mainan anak-anak. Toko ini beralamat  di Jl.Mentok (DEPAN 

DAMRI) No.149 Kelurahan Keramat Pangkalpinang Bangka Belitung. 

Proses pencatatan dan penghitungan yang dilakukan pada toko tersebut 

sampai saat ini masih menggunakan sistem manual. Hal ini menjadi salah satu 

penyebab terlambatnya proses penjualan dan pembuatan laporan penjualan yang 

cepat dan akurat untuk diberikan kepada pimpinan. Berdasarkan hal tersebut, 

maka diperlukan suatu sistem yang terkomputerisasi dan akurat untuk mendukung 

perkembangan usaha dan peningkatan proses penjualan tunai pada TEGAR 

TOY’S. 

Sistem ini diusulkan agar dapat mengatasi permasalahan atau kendala-

kendala yang sering ditemui pada sistem yang sedang berjalan. Dengan 

memanfaatkan sistem yang diusulkan dengan tepat, mungkin akan lebih 

mempermudah dan mempercepat kegiatan penjualan tunai yang ada di TEGAR 

TOY’S. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

 

1. Activity Diagram 

Start Point 

Menggambarkan permulaan dari sebuah sistem 

yang akan dikerjakan, biasanya terletak pada pojok 

kiri atas. 

 

   Activities 

   Menggambarkan Sebuah proses bisnis 

 

   Transition State 

Menggambarkan hubungan antar obyek yang saling 

membutuhkan. Hubungan ini bisa satu arah atau 

lebih dari satu arah. 

 

   Decision Points 

Menggambarkan hubungan transisi sebuah garis 

dari atau ke decision point 

 

   End Point 

 Menggambarkan akhir dari sebuah sistem 

 

 

 

 

 

 

 



 

Swimlane 

Menggambarkan pembagian atau pengelompokan 

  berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri 

 

 

2. Use Case Diagram 

   Actor 

 Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari sistem 

 

   Use Case 

Menggambarkan proses sistem (kebutuhan sistem 

dari sudut pandang user) 

 

   Association  

Menggambarkan hubungan antara actor dengan 

usecase 

 

3. Class Diagram 

   Class 

Class 1

 Penggambaran dari class name, atribut atau property 

atau data dan method atau function atau behavior 

 

 

 

 

 

 

 

NewSwimlane2



 

Association 

Menggambarkan hubungan antar obyek yang saling 

membutuhkan. Hubungan ini bisa satu arah atau 

lebih dari satu arah. 

  Multiplicity 

  Menggambarkan banyaknya object yang terhubung  

satu dengan yang lainnya. Contoh : 

1 Tepat satuu 

0..*  Nola tau lebih 

1..*  Satu atau lebih 

 

4. Sequence Diagram 

   Actor 

Menggambarkan orang yang sedang berinteraksi 

dengan sistem 

 

   Entity Class 

Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan 

dilakukan 

 

   Boundary Class 

Mengganbarkan sebuah penggambaran dari form 

 

  Control Class   

Menggambarkan penghubung antara boundary 

dengan tabel 

 

 

 

 

1 1..*



 

 

A focus Of  Control  & A life line 

Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya 

sebuah massage 

 

 

  Message 

              Menggambarkan Pengiriman Pesan 

 

   Loop 

Menggambarkan perulangan dalam sequence 

 

 

 

 

5. ERD 

Entitas 

Menggambarkan kumpulan objek yang anggotanya 

berperan dalam sistem 

 

Relationship 

Menggambarkan hubungan antara dua entitas atau 

lebih 

 

Garis Penghubung 

Menghubungkan atribut dengan set entitas dengan 

relationship 
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