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ABSTRAKSI

Toko ASIR merupakan Toko yang menyediakan bahan-bahan kebutuhan
sehari-hari yang beralamatkan di Jn.Girimaya Gg.Demang Singa Yhuda
Pagkal Pinang. pelanggan datang langsung buat pesanan lalu bagian penjualan
mengecek barang ada atau tidak.jika,barang yang dipesan tidak ada,maka bagian
penjualan akan melakukan konfirmasi bahwa barang tidak ada,dan pelanggan
menerima konfirmasi barang tidak ada,dan jika barang yang dipesan adamaka
bagian pejualan mengecek jumlah barang yang dipesan.

Toko ASIR adalah Toko dagang yang bergerak dalam bidang penjuaan
Sembako. Sistem pengolahan data yang dilakukan Toko ASIR  mash
menggunakan dengan cara manual, mulai dari proses pemesanan barang,
pembuatan nota, pembayaran,hingga pembuatan laporan. Untuk itu penulis
mencoba mengatasinya dengan cara mengkomputerisasikannya sistem penjualan
untuk menghemat waktu dan biaya, sehingga tidak terjadi kerugian pada pihak
toko.

Masalah yang dihadapi adalah dalam pembuatan |aporan sering terjadinya
keterlambatan dalam melakukan pencarian dan pencatatan data-data penjualan.
Kesulitan dalam melakukan pengurutan dan pencarian dokumen yang masih
menggunakan arsip sebagai media penyimpanan. Seringnya terjadi kesalahan
perhitungan dalam proses transaksi penjualan tunai.

Untuk mengatass masalah tersebut, maka diperlukan suatu sistem
komputerisasi penjualan tunai yang sangat sesuai untuk mendukung kemajuan dan
perkembangan toko tersebut. Sehingga dapat mengatas permasalahan atau
kendala pada sistem yang berjalan saat ini. Dengan memanfaatkan sistem
komputerisasi yang diusulkan ini secara bailk dan benar, kemungkinan dapat
meningkatkan kualitas yang dihasilkan terhadap pemprosesan transaksi penjualan.
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1. Activity Diagram
a Start Point

b. End Point

®

c. Aktivies

_J

Ml

d. Decision point

e. Black hole activities

~

—

J

f. Miracle Activities

S e

J

g. Fork (Percabanagan)

DAFTAR SIMBOL

Menggambarkan permulaan dari sebuah sistem
yang akan dikerjakan, biasanya terletak pada pojok
Kiri atas.

Menggambarkan akhir dari sebuah sistem yang
dikerjakan.

Menggambarkan Proses Bisnis

Piliahan untuk pengambilan keputusan

Ada masukan dan tidak ada keluaran

tidak ada masukan dan ada keluaran dan dipakai
pada waktu start point.

viii



h. Join (Gabungan)

i. Guards(Kunci)

[...]

j.  Swimlane

NewSwimlane  NewSwimla...

2. UseCaseDiagram

a Actor
b. UseCase

G

Mempunyai 1 transiss masukan dan 2 atau lebih
transisi keluaran.

Mempunyai 2 atau lebih transisi masukan dan hanya
1transisi keluaran.

sebuah kondisi benar setelah melewati sebuah
transisi, harus konsisten dan tidak overlap.

sebuah cara untuk mengelompokkan activity.

Menggambarkan orang atau sSistem  yang

menyediakan atau menerimainformasi dari sistem

Menggambarkan proses sistem (kebutuhan sistem

dari sudut pandang user)

3. Entity Relationship Diagram

a

Entitas

b. Atribut

Entitas

attribute1
attribute?
attribute3

—>

Entitas
Entitas merupakan objek yang mewakili sesuatu
yang nyata dan dapat dibedakan dari sesuatu yang

lain

Setiap entitas pasti mempunyai elemen yang disebut
atribut yang berfungsi untuk mendeskripsikan
karakteristik dari entitas tersebut. Isi dari atribut



Snitas

¢. Hubungan (Relasi)

()

@Si Ertitas
\\ /B

4. Seguence Diagram

a

Entity Obyek

—O

Interface/Boundary Object

o

o

Control Object

d. Smple Message
message ()
e. Recursive

==

= 3

mempunyai sesuatu yang dapat mengidentifikasikan
IS elemen satu dengan yang lain.

Hubungan antara sgjumlah entitas yang berasal dari

himpunan entitas yang berbeda.

Suatu obyek yang berisi informasi kegiatan yang

terkait yang tetap disimpan ke dalam suatu database.

Sebuah obyek yang menjadi penghubung antara

user dangan sistem.

Suatu obyek yang berisi logika aplikasi yang tidak
memiliki tanggung jawab kepada entitas.

Simbol pengiriman pesan dari sebuah objek ke
objek yang lain.

Sebuah obyek yang mempunyai sebuah operation
kepada dirinya sendiri.



f. Activation

g. Lifeline
I
I
I

I
h. Loop

loop

5. Simbol Class Diagram

a Class

Class 1

b. Association

—>

Mewakili sebuah eksekusi operasi dari obyek.

Garis titik-titik yang terhubung dengan obyek,
sepanjang lifeline terdapat activation

Menggambarkan dari suatu kejadian yang dilakukan

secara berulang-ulang.

Penggambaran dari class name, atribut atau property

atau data dan method atau function atau behavior.

Menggambarkan hubungan antar obyek yang saling
membutuhkan. Hubungan ini bisa satu arah atau
lebih dari satu arah.

Xi
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