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ABSTRAKSI 

 

Badan Perencanaan Pembangunan Daerah, Statistik dan Penanaman 

Modal (Bappeda-SPM) merupakan sebuah instansi pemerintahan di lingkungan 

Kabupaten Bangka Tengah perusahaan di bidang perencanaan pembangunan, 

penelitian, pengembangan, statistik dan penanaman modal daerah. Untuk 

meningkatkan efisiensi dan produktifitas diperlukan suatu pengolahan dan 

pengelolaan data perencanaan yang baik di segala sektor pada instansi tersebut. 

Perencanaan pembangunan daerah merupakan proses yang sangat penting guna 

menentukan tindakan masa depan pemerintahan yang tepat, melalui urutan pilihan 

dengan memperhitungkan sumber daya yang ada. Dengan adanya sistem 

perencanaan yang terkendali dan baik tentunya akan sangat membantu pihak 

pimpinan dalam melakukan pengontrolan data perencanaan. 

Pada saat ini masalah yang sering dihadapi oleh Bappeda-SPM Kabupaten 

Bangka Tengah adalah dalam pencatatan maupun penyimpanan dokumen-

dokumen yang berkaitan dengan transaksi perencanaan pembangunan daerah yang 

yang masih dilakukan secara manual, apalagi banyaknya dokumen perencanaan 

sehingga terjadi kesulitan yang dialami oleh pimpinan dalam melakukan 

pengontrolan. 

Berdasarkan hal tersebut di atas maka diperlukan suatu sistem perencanaan  

terkomputerisasi yang sesuai untuk mendukung pengolahan, pengontrolan dan 

pengelolaan data yang baik, sehingga dapat menunjang kegiatan pembangunan 

daerah berjalan dengan aman dan terkendali. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Use Case Diagram 

Actor  

Menggambarkan pengguna software aprlikasi (User)  

 

Use Case 

menggambarkan fungsionalitas dari system, 

sehingga pengguna system paham dan mengerti 

mengenai system yang akan dibangun. 

 

Relationship 

Relasi antara actor dengan use case pada use case 

diagram digambarkan dalam bentuk garis. Relasi 

antara actor dengan use case disebut dengan 

asosiasi, asosiasi adalah sebuah relasi antar actor 

dengan use case dimana sebuah interaksi terjasi 

diantara mereka 

 

2. Sequence Diagram  

Actor  

Menggambarkan seseorang atau sesuatu yang 

berinteraksi dengan system 

 

Boundary object 

Sebuah objek yang menjadi penghubung antara user 

dengan system. Contohnya window, dialogue box 

atau screen (tampilan layar). 

 

 

 

 : FormMenuUtama



 : Guru

Control Object 

Suatu objek yang berisi logika aplikasi yang tidak 

memiliki tanggungjawab kepada entitas. Contohnya 

adalah kalkulasi dan aturan bisnis yang melibatkan 

berbagai objek. Control object mengkoordinir pesan 

(message) antara boundary dengan entitas. 

 

Entity object 

Suatu objek yang berisi informasi kegiatan yang 

terkait yang tetap dan disimpan kedalam suatu 

database. 

 

Simple message  

Symbol pengiriman pesan dari sebuah objek ke 

objek lain 

 

Recursive 

Sebuah objek yang mempunyai sebuah operation 

kepada dirinya sendiri. 

 

Lifeline 

Garis titik – titik yang terhubung dengan objek, 

sepanjang lifeline terdapat activation. 

 

Activation 

Activation mewakili sebuah eksekusi operasi dari 

objek, panjang kotak ini barbanding lurus dengan 

durasi aktivasi sebuah operasi. 

 

 

 

 : CrtlCetakRaport

 : FrmEntryDataSiswa : bagian 

administrasi

 : CtrlDataSiswa  : Siswa

open Form()

input() input()

simpan() simpan() simpan()

pilih()
pilih() get data siswa()

ubah() ubah() ubah()

display()

display()

batal() batal()

hapus() hapus()
hapus()

keluar keluar()



3. Class Diagram  

Class  

Menggambarkan keadaan dari suatu object. Class 

memiliki tiga area pokok yaitu, nama, attribute, 

method. 

Nama : menggambarkan dari class/objek 

Attribute : menggambarkan batasan dari nilai yang 

dapat dimiliki oleh Property tersebut. 

Method : implementasi dari layanan yang dapat 

diminta dari beberapa object dari class, yang 

mempengaruhi behavior. 

 

Association  

Menggambarkan mekanisme komonikasi suatu 

object dengan object lainnya. Atau dapat juga 

menggambarkan ketergantungan antar class. 

 

Multiplicity  

Menggambarkan banyaknya object yang terhubung 

satu dengan yang lainnya. 
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