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ABSTRACT 

 

In this millennial, information and networking technology is inevitable and play 

significant role in every aspect of our lives. In Indonesia, the government must 

update all the system for efficiency and effectiveness.   The outdated system must 

be discarded since it could not provide transparency in order to create an 

accountable governance. With all the information and networking technology, all 

related products, decisions, and policies, including administration, planning, 

implementation and monitoring can be linked and updated to current time. This 

research will focus in more specific area, which is Assignment Letter of 

Government Official Trip (SPPD). The source of this research is data collected in 

Regional Pangkalpinang Finance Board (Bakeuda). The methods of collecting 

data are interview with related staffs, observation of the current systems, library 

research and feed back from the users. The data collected shows that a lot of 

aspect of the system can be improved such as in data input, information 

retrieving, data processing and calculation, and data monitoring. In summary this 

research will significantly change the system of Assignment Letter of Government 

Official Trip (SPPD) to better efficiency and effectiveness. A further investment 

for system maintenance is needed to ensure the system run smoothly. Other 

advantage is moving toward Greener Government, because it will need very less 

paper 

Key Words : information and networking technology, Assignment Letter of 

Government Official Trip (SPPD), the current systems, Pemerintah 
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ABSTRAKSI 

 

Di milenial sekarang ini, informasi dan teknologi tidak bisa dihindari lagi dan 

mempunyai peran penting dalam segala aspek kehidupan kita. Di Indonesia, 

pemerintah harus memperbahrui semua sistem menjadi lebih efektif dan efisien. 

Sistem lama sudah harus ditinggalkan, karena tidak dapat memberikan 

transparansi dalam menciptakan pemerintahan yang dapat dipercaya.Dengan 

semua informasi dan teknologi, semua produk, keputusan, dan kebijakan termasuk 

adminstrasi, perencanaan, penerapan dan monitoring dapat saling terhubung dan 

memberikan data yang terkini.Penelitian ini akan terfokus pada Surat Perintah 

Perjalanan Dinas (SPPD), dari sistem manual menjadi terkomputerisasi. Sumber 

riset adalah data yang dikumpulkan di Badan Keuangan Daerah (Bakeuda). 

Metode pengumpulan data adalah interview kepada staff terkait, observasi 

terhadap sistem yang sedang berjalan, studi kepustakan, masukan dari pengguna 

dan pengola data. Data yang terkumpul menunjukan terdapat banyak aspek dari 

sistem yang dapat diperbaiki, seperti penginputan data, mengambilan data, 

penghitungan dan proses data, dan data monitoring. Kesimpulannya, penelitian ini 

akan sangat merubah sistem Surat Perintah Perjalanan Dinas (SPPD) menjadi 

lebih efektif dan efisien. Penambahan investasi sistem diperlukan terutama untuk 

pemeliharan sistem agar sistem dapat berjalan dengan baik. Keuntungan lain 

adalah menuju Pemerintahan yang lebih ramah lingkungan karena dengan sistem 

ini, pemakaian kertas akan sangat berkurang. 

 

Kata kunci : Informasi dan Teknologi, Surat Perintah Perjalanan Dinas 

(SPPD), Sistem terkomputerisasi, Pemerintah 
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1. Simbol Acivity Diagram 

 Start Point (Initial Node) 

Merupakan simbol untuk memulai 

activity diagram. 

 

 

End Point (Activity Final Node) 

Merupakan simbol untuk mengakhiri 

activity diagram 

 

 

 

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan 

kontrol antara activity. 

 

  

Activity (Aktivitas) 

Menggambarkan proses bisnis dan 

dikenal sebagai activity state. Activity 

juga merupakan proses komputasi atau 

perubahan kondisi yang bisa berupa 

kata kerja atau ekspresi. 

 

 

 

 

 

Swimline 

Menggambarkan pemisahan atau 

pengelompokan aktivitas berdasarkan 

actor. 
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Black Hole Activities 

Adanya masukan dan tidak ada 

keluaran, biasanya digunakan jika 

dikehendaki ada 1 atau lebih transisi. 

 

 

 

 

 

Miracle Activities 

Tidak ada masukan dan ada keluaran, 

biasanya dipakai pada waktu start point 

dan dikehendaki ada 1 atau lebih 

transisi. 

  

Fork (Percabangan) 

Mempunyai 1 transisi masuk dan 2 atau 

lebih transisi keluar. 

 

  

Join (Penggabungan) 

Mempunyai 2 atau lebih transisi masuk 

dan hanya 1 transisi keluar. 

 

 

 

 

Decision 

Merupakan cara untuk menggabungkan 

ketika ada lebih dari 1 transisi yang 

masuk atau pilihan untuk mengambil 

keputusan. 
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2. Simbol Use Case Diagram 

 

 

Use case 

Gambaran fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem 

paham dan mengerti mengenai 

kegunaan sistem yang akan dibangun. 

  

Actor 

Sebuah sebuah entitas manusia atau 

mesin yang berinteraksi dengan sistem 

untuk melakukan pekerjaan-pekerjaan 

tertentu. 

  

Association 

Merupakan abtraksi berupa garis tanpa 

panah yang menghubung antara aktor 

dan use case. 

 

 

 

 

Include 

Menunjukkan bahwa suatu use case 

seluruhnya merupakan fungsionalitas 

dari use case lainnya. 

 

 

 

 

Extend 

Menunjukkan suatu use case 

merupakan tambahan fungsional dari 

use case lainnya jika suatu kondisi 

terpenuhi. 
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Generalization 

Disebut juga inheritance (pewarisan), 

sebuah elemen dapat merupakan 

spesialisasi dari elemen lainnya. 

 

 

 

 

 

Packages 

Digambarkan sebagai sebuah direktori 

yang berisikan model-model elemen. 

Packages digunakan untuk 

mengorganisasikan sebuah diagram 

yang besar menjadi beberapa diagram 

kecil. 

 

3. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

 Entity 

Dapat berupa orang, tempat, objek, atau 

kejadian yang dianggap penting bagi 

perusahaan atau instansi, sehingga 

segala atributnya harus dicatat dan 

disimpan dalam basis data. 
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 Attribute 

Elemen data yang dimiliki sebuah 

entitas. Atribut berfungsi 

mendeskripsikan karakteristik entitas 

(atribut yang berfungsi sebagai key 

diberi garis bawah). 

 Relasi 

Menggambarkan hubungan yang ada 

diantara himpunan entitas 

 

4. Simbol Sequence Diagram 

 

 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau 

sesuatu (seperti perangkat, sistem lain) 

yang berinteraksi dengan sistem. 

 

 

 

 

Boundary 

Mengambarkan interaksi antara satu 

atau lebih actor dengan sistem, 

memodelkan bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain disekitarnya 

dan merupakan pembatas sistem 

dengan dunia luar. 



 

 xx   
 

 

 

 

Control 

Menggambarkan “perilaku untuk 

mengatur atau kegiatan mengontrol”, 

mengkoordinasikan perilaku sistem dan 

dinamika dari suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol alur kerja 

suatu sistem. 

 

 

 

Entity 

Menggambarkan informasi yang harus 

disimpan oleh sistem (struktur data dari 

sebuah sistem). 

 

Object 

Menggambarkan abstraksi dari sebuah 

entitas nyata/tidak nyata yang 

informasinya harus disimpan. 

 

 

 

Activation 

Menunjukkan periode selama suatu 

object atau actor sedang melakukan 

suatu tindakan. 

 

 

Message 

Pesan yang dikirim untuk dirinya 

sendiri. 
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Object Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar 

objek yang menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi. 

 

 

 

Looping logic 

Menggambarkan dengan sebuah frame 

dengan label loop dan sebuah kalimat 

yang mengindikasikan pengulangan 

dan interaction operator loop. 
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