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ABSTRACTION 

 

Tania Printing is one of the existing printing in Pangkalpinang, this printing 

service provides invitations, yasin, banners, business cards, memorandum and 

others. In this case the storage of examples of goods that are sold neatly make 

employees need time to look for examples of goods at the time customers want to 

place an order, therefore the authors create a sales website or more in the know 

with the term e-commerce in order to help facilitate employees in working to be 

more effective and efficient. The author uses the FAST (Framework for the 

Application of System Thinking) model and uses UML (Unified Modeling 

Language) in the creation of an application system. The results of this study is the 

formation of sales or e-commerce website that can facilitate in viewing examples 

of goods and in accepting reservations for examples of goods that can be stored in 

a system that helps employees printing Tania in doing his job. 
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ABSTRAKSI 

Percetakan Tania merupakan salah satu percetakan yang ada di Pangkalpinang, 

percetakan ini menyediakan jasa pembuatan undangan, yasin, spanduk, kartu 

nama, nota dan lain-lainnya. Dalam hal ini penyimpanan contoh-contoh barang 

yang di jual tidak rapi membuat pegawai membutuhkan waktu untuk mencari 

contoh-contoh barang pada saat pelanggan ingin melakukan pemesanan, oleh 

karena itu penulis membuat suatu website penjualan atau lebih di kenal dengan 

istilah e-commerce agar dapat membantu mempermudah pegawai dalam bekerja 

agar lebih efektif dan efisien. Penulis menggunakan model FAST (Framework for 

the Application of System Thinking) dan menggunakan UML (Unified Modeling 

Language) dalam pembuatan sistem aplikasi. Hasil dari penelitian ini adalah 

terbentuknya website penjualan atau e-commerce yang dapat memudahkan dalam 

melihat contoh-contoh barang dan dalam menerima pemesanan agar contoh 

barang yang ada dapat di simpan dalam sebuah sistem sehingga dapat membantu 

pegawai percetakan Tania dalam melakukan pekerjaannya. 

 

Kata Kunci : Percetakan Tania, E-commerce, Pemesanan 
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1. ERD 

       

a. Entitas (Entity) 

Entitas ialah suatu objek yang dapat dibedakan dengan objek lainnya. Entitas 

berfungsi memberikan identitas pada entitas yang memiliki label dan nama. 

Entitas memiliki bentuk persegi panjang. 

 

    

b. Relasi/Hubungan antar Entitas (Relationship) 

Relasi ialah hubungan yang terjadi antara satu entitas atau lebih dan berfungsi 

untuk mengetahui jenis hubungan yang ada antara dua file. Relasi memiliki 

bentuk belah ketupat. 

 

      

c. Garis 

Alur memiliki fungsi sebagai penghubung antara relasi dan entitas atau relasi dan 

entitas dengan atribut. Alur berbentuk garis. 

 



 

 

Suplier Terima SP

 

d. Cardinality 

Menggambarkan tingkat hubungan yang terjadi, di lihat dari suatu kejadian atau 

banyak tidaknya hubungan antar entitas tersebut. 

2. Activity  Diagram 

   

Start Point  

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang berjalan pada 

sistem. 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang berjalan pada 

sistem. 

 

Transition State 

Menggambarkan hubungan antara dua state dan dua activity. 

 

State 

Nilai atribut dan nilai link pada suatu waktu tertentu, yang 

dimiliki oleh suatu objek. 

 

3. Use Case 

  Actor 



 

 

Menspesifikasikan himpunan peran yang pengguna mainkan 

ketika berinteraksi dengan use case. 

 

Use Case  

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor.  

 

Association 

Abtraksi dari penghubung antara actor dengan use case. 

 

 

 

4. Sequence Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan orang yang sedang berinteraksi dengan sistem. 

 

Boundary Class 

Menggambarkan sebuah penggambaran dari form. 

 

Entity Class 

Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan dilakukan. 

 



 

 

Control Class 

Menggambarkan penghubung antara boundary dengan tabel. 

 

A focus Of Control & A life line 

Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya sebuah message. 

 

A message 

Menggambarkan pengiriman pesan. 

 

5. Package Diagram 

 

Package 

Package merupakan simbol bungkusan dari satu atau lebih node.  

 

Link 

Link merupakan relasi antar komponen 

 

 

 

 

6. Class Diagram 

Class   



 

 

Simbol ini adalah sibol untuk sebuah kelas pada struktur sistem. 

penulisan disana tidak diperbolehkan menggunakan spasi. simbol 

ini memiliki 3 susunan, yaitu kotak pertama adalah nama kelas, 

kedua atribut dan terakhir operasi. 

 

Association 

Garis ini adalah garis yang digunakan untuk menghubungkan 

atau merelasikan kelas satu dengan kelas yang lainnya dengan 

makna umum. 

 

Generalisasi 

Generalisasi digunakan untuk menghubungkan antar kelas 

dengan arti umum-khusus. Jadi jika ada kelas bermakna umum 

dan kelas bermakna khusus dapat menggunakan simbol ini. 

 

 

7. Devolepment Diagram 

 

Node 

Node digunakan untuk menggambarkan infrastruktur apa saja 

yang terdapat pada sistem. Biasanya node digambarkan sebagai 

server, pc, dan lain-lain. 

 

Link 

Link mengbambarkan relasi antar node. 
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