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ABSTRAK

Perpustakaan sekolah SMK Negeri 4 Pangkalpinang untuk pengolahan datanya
masih bersifat manual. Pada proses pendataan anggota perpustakaan,
peminjaman, pengembalian buku, denda dan kurang akuratnya informasi tentang
ketersediaan buku yang dibutuhkan oleh siswa yang membuat kinerja pustakawan
kurang efektif sehingga menyebabkan siswa sulit dalam pencarian buku. Oleh
karena itu, perlu dibuat suatu sistem informasi perpustakaan berbasis website
yang bertujuan untuk meningkatkan kinerja pihak perpustakaan agar menjadi
lebih efektif dalam proses pengolahan data di perpustakaan dan dapat menunjang
kegiatan siswa dalam menumbuhkan minat baca siswa. Untuk itu diperlukannya
sebuah metode dalam membuat dan merancang sistem informasi perpustakaan
dengan menggunakan metode fast, merupakan suatu proses pembuatan sistem
yang membentuk suatu kerangka kerja untuk perencanaan dan pengendalian
pembuatan sistem informasi guna untuk mengetahui keefektifitasan sistem
informasi perpustakaan. Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa
sistem informasi perpustakaan berbasis website dapat di gunakan oleh 1 user
yaitu pustakawan. Berdasarkan hasil penelitian pada Sekolah Smk Negeri 4
Pangkalpinang maka penulis memberikan saran sebagai berikut : perpustakaan
berbasis website efektif dikembangkan sebagai penunjang kinerja pihak sekolah
SMK Negeri 4 Pangkalpinang dalam pengelolaan data perpustakaan hingga
pelaporan perpustakaan.

Kata kunci : Sistem Informasi, Perpustakaan, Berbasis Web



ABSTRACTION

School library at SMK Negeri 4 Pangkalpinang for data processing is still
manual. In the process of data collection of library members, borrowing,
returning books, fines and lack of accurate information about the availability of
books needed by students that make the performance of librarians less effective,
causing students to find books difficult. Therefore, it is necessary to create a
website-based library information system that aims to improve the performance of
the library in order to be more effective in data processing in libraries and can
support student activities in fostering students' interest in reading. For this
reason, a method is needed to create and design a library information system
using the waterfall method, a system-making process that forms a framework for
planning and controlling the creation of information systems in order to
determine the effectiveness of library information systems. Based on the results of
the study it can be concluded that the website-based library information system
can be used by 1 user, namely librarian. Based on the results of research at 4
Pangkalpinang State High School, the authors provide suggestions as follows: a
website-based library is effectively developed as a support for the school's
performance in SMK Negeri 4 Pangkalpinang in library data management to
library reporting.

Keywords: Information Systems, Library, Web
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1. Use Case Diagram
An Actor

@

DAFTAR SIMBOL

N
—— Menggambar orang atau sistem yang menyediakan atau

menerima dari system

v

Use Case
Menggambarkan proses sistem
(kebutuhan sistem dari sudut pandang

user)

Note
Menggambarkan dokumentasi dari use

case

Association Aktif
Menggambarkan ~ bagaimana  actor

terlibat didalam use case

Association Extend
Menggambarkan perluasan dari use case
diagram arah panah tidak boleh kearah

extending use case

Association Include
Menggambarkan pemanggilan use case
oleh use case lain, arah panah tidak

boleh kearah base atau parent use case



2. Activity Diagram
Start Point
° Menggambarkan pemanggilan usecase

oleh use case lain, arah panah tidak

boleh kearah base atau parent use case

Activities

Menggambarkan sebuah proses bisnis

Fork
Menggambarkan sebuah activity yang

berjalan secara bersamaan, biasanya mempunyai 1
—_—

—— transisi masuk dan dua atau lebih transisi keluar atau
bisa lebih transisi masuk dan hanya satu

transisi keluar

Association
Menggambarkan hubungan antar obyek

yang saling membutuhkan. Hubungan ini
bisa satu arah atau lebih dari satu arah
Decision Points
Menggambarkan  hubungan transisi
sebuah garis dari atau ke decision point
End Point

@ Menggambarkan akhir dari sebuah

sistem



Swimlane
NewSwimlane Menggambarkan sebuah cara untuk

mengelompokkan activity

3. Sequence Diagram
An actor
O Menggambarkan orang yang sedang berinteraksi denan system

|
AN

Entity Class

Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan dilakukan

Boundary Class

}—Q Menggambarkan sebuah penggambaran dari form

Control Class
@ Menggambarkan penghubung antara boundary dengan tabel

A focus of control& a life line
Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya sebuah

massage

A Message ()

Menggambarkan pengiriman pesan

Return values A Message ()



4. Simbol Class Diagram

Class 1
Sub Agen
flekd_agen Pesanan
&nm_agen buat feno_psn
&almt 1 1 Bty psn
Sptelp h

Menggambarkan hasil dari pengiriman

message

Class
Penggambaran dari class name, atribut
atau property atau data dan method atau

function atau behavior

Association
Menggambarkan hubungan antar obyek
yang saling membutuhkan.Hubungan ini

bisa satu arah atau lebih dari satu arah.

Agregation
Bentuk dari asosiasi yang
menggambarkan - seluruh bagian suatu

obyek merupakan bagian dari obyek lain

Multiplicity

Menggambarkan batasan terendah dan
tertinggi untuk obyek — obyek untuk
obyek — obyek yang berpartisipasi



5.

Simbol Entity Relationship Diagram

<

Entity
Sebuah kelas dari orang, tempat,objek,
kejadian dan sebagainya yang diperlukan

untuk menangkap danmenyimpan data.

Relationship
menggambarkan sehimpunan hubungan
antara obyek yang dibangun

(Relationship)

Garis penghubung
Menghubungkan atribut - dengan set
entitas, dan set entitas dengan

relationship set

Cardinality

Menggambarkan tingkat hubungan yang
terjadi , dilihat dari suatu kejadian atau
banyak tidaknya hubungan antar entitas

tersebut.
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