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ABSTRAK 

Pada masa sekarang ini pembangunan di sektor perokonomian mengalami 

perubahan yang meningkat. Hal ini terlihat dari berubahnya tingkat kesejahteraan 

masyarakat yang cenderung meningkat. Dengan meningkatnya Maraknya 

pembangunan jasa penginapan menjadi pertanda semakin ketatnya persaingan di 

industri jasa penginapan seperti, wisma, hotel dan apartemen.Oleh karena itu 

penulis melakukan survey di berbagai tempat penginapan salah satunya “Wisma 

Kelekak Bunda” , penulis melihat kurangnya media promosi pada perusahaan 

tersebut, oleh karena itu penulis membuat media promosi seperti company profil 

dan media cetak lainnya, sehingga memiliki daya tarik tersendiri juga sebagai 

tujuan penulis melakukan tugas akhirnya di Wisma Kelekak Bunda Sungailiat. 

Kata Kunci : Desain Media, Publikasi dan Sarana Informasi , Jasa Penginapan 
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DAFTAR SIMBOL 

Selection Tool 

Move Tool – Shortcut (V), alat ini digunakan untuk memindahkan posisi 

layer dalam satu foto ataupun memindahkan sebuah foto atau layer dalam sebuah 

foto ke foto yang lain / foto yang berbeda 

Rectangular Marquee Tool – Shortcut (M), alat ini digunakan untuk 

menyeleksi objek yang berbentuk kotak. Klik kanan diatas alat ini maka akan 

muncul alat lain dari kelompok marquee tool seperti Eliptical Marquee Tool, 

Single Row Marquee tool dan Single Column Marquee Tool. 

Eliptical Marquee Tool – Shortcut (M), alat ini digunakan untuk 

menyeleksi objek yang berbentuk lingkaran seperti menyeleksi lingkaran mata, 

ban mobil dan objek lain. Alat ini masih satu kelompok dengan Rectangular 

Marquee Tool. 

Lasso Tool – Shortcut (L), digunakan untuk menyeleksi objek dengan 

bentuk bebas, alat ini akan membentuk seleksi sesuai dengan gerakan mouse, 

penggunaan alat ini sangat bergantung dengan gerakan mouse sehingga cukup 

sulit mengendalikan dan mencapai hasil yang maksimal. 

Polygonal Lasso Tool – Shortcut (L), digunakan untuk menyeleksi 

objek dengan bentuk bebas bersudut, alat ini membentuk seleksi melalui titik-titik 

point yang dibuat dengan menggunakan klik kiri mouse. Alat ini juga dapat 

digunakan untuk memotong dan mengubah background foto. 

Magnetic Lasso Tool – Shortcut (L), digunakan untuk menyeleksi objek 

dengan bentuk bebas, cara kerja alat ini adalah menempel pada tepi objek yang 

akan dipotong ketika mouse bergerak mengelilingi tepian objek, selama proses 

seleksi alat ini membentuk titik-titik penghubung seleksi. 

Magic Wand Tool – Shortcut (W), digunakan untuk  menyeleksi satu 

jenis warna (warna solid) pada foto. Alat ini dapat menyeleksi dengan pengaturan 



 

 

nilai tolerance atau nilai cakupan warna, semakin besar nilai tersebut maka 

semakin luas cakupan warna yang di seleksi. 

Crop & Slice Tool 

Crop Tool – Shortcut (C), digunakan untuk memotong gambar, foto 

ataupun canvas (kertas kerja). Pemotongan dengan alat ini dilakukan secara 

permanen mengubah bentuk dimensi lebar dan tinggi foto. Pemotongan dilakukan 

dengan menentukan area potong berbentuk kotak dari sebuah foto. 

Slice Tool – Shortcut (C), digunakan untuk kebutuhan website dengan 

cara memotong hasil desain yang telah dibuat di Photoshop menjadi potongan 

yang lebih kecil. 

Slice Select Tool – Shortcut (C), digunakan untuk memilih potongan 

pada sebuah desain yang telah dipotong sebelumnya dengan menggunakan slice 

tool. 

Annotation, Measuring & Navigation Tool 

Eyedropper Tool – Shortcut (I), digunakan untuk mengambil sample 

warna dari sebuah gambar ataupun foto, sample warna diambil dengan cara 

mengklik warna target yang kemudian secara otomatis akan mengubah warna 

depan (foreground color) pada toolbox. 

Ruler Tool – Shortcut (I), digunakan untuk mengukur dimensi lebar dan 

tinggi.  alat ini biasanya digunakan untuk kebutuhan website seperti mengukur 

dan memperkirakan interface tinggi & lebar tombol, header ataupun area website 

lainnya. Satuan yang digunakan biasanya pixels. 
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