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Abstrak

Penyusunan Laporan kerja Praktek ini dibuat dengan metode orienasi objek dan
analisis dilakukan dengan wawancara dan survei pada sistem yang berjalan serta
dilakukan pengumpulan data untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan. Metode
perancangan proses berfokus pada pengembangan model dengan menggunakan
UML (Unified Model Language). Hasil analisis dan pengembangan aplikasi
pemesanan makanan dan minuman ini adalah membantu perusahaan dalam
memberikan pelayanan yang memuaskan bagi pelanggan serta mempermudah dan
mempercepat Decantis cafe and resto dalam memberikan pelayanan kepada
pelanggan.

Kata Kunci :Orientasi objek, UML, Aplikasi
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