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ABSTRAK

Dinas Kebudayaan dan Pariwisata merupakan salah satu Perangkat Daerah
(PD) yang mempunyai tugas melaksanakan urusan pemerintahan daerah di bidang
kebudayaan dan pariwisata. Di kantor ini informasi promosi masih kurang di
wilayah Provinsi Bangka Belitung. Bagi wisatawan, penipuan yang dilakukan
oknum yang mengambil keuntungan dari segi pendukung pariwisata dan
pengontrolan untuk travel yang masih manual. Penulis menggunakan sistem
berorientasi objek menggunakan metode UML(Unified Modeling Language),
seperti usecase dan activity diagram. Dalam merancang sistem, penulis
menggunakan ERD dan LRS. Sistem yang di rancang menggunakan metodelogi
waterfall, salah satu metode yang cocok menggunakan 2 tahap yaitu, analysis dan
design. Hasil penelitian ini adalah terciptanya Perancangan Sistem Informasi
Wisatawan Berbasis Web di Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Provinsi Bangka
Belitung yang telah di buat dapat mengubah sistem kerja sehingga untuk
melakukan Informasi promosi masih kurang di Provinsi Bangka Belitung bagi
wisatawan, penipuan yang dilakukan oknum yang mengambil keuntungan dari
segi pendukung pariwisata dan pengontrolan untuk travel yang masih manual di
lakukan secara terkomputerisasi serta dapat memberikan kemudahan dalam
pelayanan dan penyajian informasi, meningkatkan kinerja menjadi lebih baik,
tepat, cepat dan akurat.

Kata kunci : Perancangan, Wisatawan, Promosi



ABSTRACT

The Office of Culture and Tourism is one of the Regional Devices (PD) that has
the task of carrying out regional government affairs in the fields of culture and
tourism. In this office promotional information is still lacking in the Bangka
Belitung Province. For tourists, fraud committed by individuals who take
advantage in terms of supporting tourism and controlling for travel is still
manual. The author uses object-oriented systems using the UML (Unified
Modeling Language) method, such as usecase and activity diagrams. In designing
the system, the author uses ERD and LRS. The system is designed using the
waterfall methodology, one method that is suitable using two stages, namely,
analysis and design. The results of this study are the creation of a Web-based
Tourist Information System Design at the Bangka Belitung Provincial Culture and
Tourism Service that has been made to change the work system so that
information promotion is still lacking in Bangka Belitung Province for tourists,
fraud committed by people who take advantage in terms of tourism advocates and
controls for travel that are still manually done are computerized and can provide
convenience in the service and presentation of information, improve performance
to be better, precise, fast and accurate.

Keywords: Designing, Travelers, Promotion
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Use Case Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Menspesifikasikan himpuan peran yang
pengguna mainkan Kketika berinteraksi

dengan use case.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang terjadi
pada suatu elemen mandiri (independent)
akan  mempengaruhi  elemen  yang
bergantung padanya elemen yang tidak

mandiri (independent).

Generalizatio

n

Hubungan dimana objek anak (descendent)
berbagi perilaku dan struktur data dari objek
yang ada di atasnya objek induk (ancestor).

Include

Menspesifikasikan bahwa use case sumber
secara eksplisit.

Extend

Menspesifikasikan bahwa use case target
memperluas perilaku dari use case sumber

pada suatu titik yang diberikan.

Association

Apa yang menghubungkan antara objek satu
dengan objek lainnya.

System

Menspesifikasikan paket yang menampilkan

sistem secara terbatas.

Use Case

Deskripsi  dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan

suatu hasil yang terukur bagi suatu actor




Interaksi aturan-aturan dan elemen

lain

yang bekerja sama untuk menyediakan

9 PR Collaboration ) _ o
" ) prilaku yang lebih besar dari jumlah dan
) elemen-elemennya (sinergi).
Elemen fisik yang eksis saat aplikasi
10 2 Note dijalankan dan mencerminkan suatu sumber
daya komputasi
Simbol Activity Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
' Memperlihatkan bagaimana masing-
Activity masing  xelas  antarmuka  saling
berinteraksi satu sama lain
0 _ State dari sistem yang mencerminkan
2 | Action . L
A, cksekusi dari suaru aksi

Initial MNode

Bagaimana objek dibentuk arau diawali.

@
®

Activity Final

Bagaimana objek dibentuk dan diakhiri

Node
Diguznakan untuk menggambarkan
<> Decision suartu kepurusan / tindakan yang harus
dizambil pada kondisi tertentu
Line Dipunakan wuntuk menghubungkan
= . satu simbol dengan simbol lainnya
Connector " :

Xi




Simbol Entity Relationship Diagram

Simbol

Keterangan

Entitas, yaitu kumpulan dari
objek yang dapat
diidentifikasikan secara unik

Relasi, yaitu hubungan yang
terjadi antara salah satu lebih
enfitas.  Jenis  hubungan
antara lain. one to one, One
to many, dan many fo many.

Suilie—
D

Atribut, yaitu karakteristik dari
entitas atau relasi  yang
merupakan penjelasan detail
tentang entitas.

Hubungan antara entitas
dengan atributnya  dan
himpuan entitas dengan
himpunan relasinya.

xii
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