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1. Simbol Activity Diagram
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DAFTAR SIMBOL

Start State

Mengambarkan awal dari aktivitas.

End State

Mengambarkan akhir dari aktifitas.

Transition
Menggambarkan aliran perpindahan kontrol

antara state.

Activity State

Mengambarkan proses bisnis.

Syncroniztion
Menunjukan apabila ada dua atau lebih aliran
(transisi) yang bertemu atau yang bercabang

atau ada transisi paralel.

Decision

Mengambarkan pilihan yang terjadi pada transisi
Swimlane

Menggambarkan pemisahan atau

pengelompokan aktifitas.
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2. Simbol Component Diagram

Component

Mengambarkan modul perangkat lunak

Dependency

--------------- a Mengambarkan ketergantungan antar komponen

3. Simbol Deployment Diagram

Proccesor

Menggambarkan perangkat keras yang
mempunyai daya

Device

Menggambarkan perangkat keras yang
tidak punya daya
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4. Simbol Class Diagram

Class Class
-Atribute Mengambarkan sesuatu yang mengkapsul
+ Method() informasi dan perilaku
Asosiasi

Mengambarkan hubungan yang terjadi

Agregasi

: Mengambarkan suatu class terdiri dari class

yang lain atau suatu class adalah bagian dari

class lain
Generalisasi / Inheritance

Mengambarkan satu atau sekumpulan class

mewarisi atribut atau method dari suatu class
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