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KATA PENGANTAR
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berkat Rahmat dan Karunia-nya penulis dapat menyelesaikan KKP (Kuliah Kerja
Praktek) ini sebagaimana yang diharapkan.

Adapun maksud dan tujuan penyusunan laporan KKP (Kuliah Kerja Praktek) ini
adalah sebagai salah satu persyaratan untuk menyelesaikan program studi Diploma
(D3) Program studi Manajemen Informatika pada Sekolah Tinggi Manajemen dan
Informatika (STMIK) Atma Luhur Pangkapinang.

Penulis menyadari bahwa dalam penulisan laporan ini masih banyak kekurangan
dan jauh dari sempurna, namun penulis telah berusaha keras untuk menyelesaikan
tugas KKP (kuliah Kerja Praktek) ini dengan sebaik-baiknya.

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa dalam penyusunan KKP (Kuliah Kerja
Praktek) ini, penulis memperoleh banyak bantuan berupa bimbingan, petunjuk, kritik
yang membangun dan saran yang baik secara lisan maupun tulisan. Untuk itu tidak
lupa penulis mengucapkan banyak terima kasih kepada:

1. Allah SWT yang telah memberikan kekuatan, motivasi, keringanan dan

petunjuk kepada penulis.
2. Bapak Dr. Moedjiono, M.Sc Selaku Ketua STMIK Atma Luhur.
3. Bapak Ibnu Choirul Awwal, S.Kom selaku Ketua Program Studi Manajemen
Informatika.

4. Bapak Eka Pebriyanto, S.Kom selaku dosen pembimbing KKP (Kuliah Kerja
Praktek).

5. Kepada pemilik toko Nabila yang banyak membantu memberikan masukan
dan informasi kepada penulis sehingga memudahkan penulis dalam
menyelesaikan KKP (Kuliah Kerja Praktek).



6. Sahabat-sahabat dan keluarga yang selalu mendoakan dan memotivasi serta
memberikan saran-saran yang membangun dalam menyelesaikan KKP
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bagi orang-orang yang lebih bersyukur dengan lebih meningkatkan semua potensi
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Pangkalpinang, Januari 2011

Penulis



DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Activity Diagram

Start point
Menggambarkan awal dari aktivitas

End point

Menggambarkan akhir dari aktivitas

Transition
Menggambarkan aliran perpindahan

kontrol antara activity

Activity
Menggambarkan proses bisnis.

Decision
Menggambarkan pilihan yang terjadi

pada transisi.



HenSwimlzne

Swimlane
Menggambarkan pemisahan atau
pengelompokan aktivitas

berdasarkan actor.

Black hole activities

Ada masukan dan tidak ada
keluaran, Biasanya digunakan jika
dikehendaki dan ada satu atau lebih

transisi.

Miracle activities

Tidak ada masukan dan ada
keluaran, biasanya dipakai pada
waktu start point dan dikehendaki

ada satu atau lebih transisi.



2. Simbol usecase diagram

Actor

Sebuah peran yang bisa dimainkan
oleh pengguna dalam interaksinya
dengan system.

Use Case
Abstraksi dari interaksi antara system

dan actor.



3. Simbol class diagram

NEW CLASS - Name class

Q}ATRlBUH Mer.upakan nama dari sebuah class.
Q}ATRIBUTZ ——> At

Merupakan property dari sebuah class.
Q?ATRlBUT?) Melambangkan batas nilai yang mungkin

ada pada objek dari class.

—» Method
Suatu proses yang menganalisa suatu

sistem atau produk.

Asosiasi

Menggambarkan hubungan yang terjadi

0 Zero

1 One

1...% One or More
0...* Zero or More
* n

Vi



4, Sequence diagram

Actor Object Menggambarkan seseorang atau
sesuatu (seperti perangkat, sistem lain) yang

berinteraksi dengan sistem.

Boundary Menggambarkan interaksi antara satu atau
lebih actor dengan sistem, memodelkan bagian dari
sistem yang bergantung pada pihak lain disekitarnya

dan merupakan pembatas sistemdengan dunia luar.

Entity Menggambarkan informasi yang harus

disimpan oleh sistem (struktur data dari sebuah

D O Db

sistem).

Control digunakan untuk mengontrol kelas dari form

layar kelas control, mengkoordinasikan perilaku sistem

0

dan menggambarkan dinamika dari suatu sistem,
menangani tugas utama dan mengontrol alur kerja

suatu kelas.

Simple Message, simbol pengiriman pesan dari sebuah
message ()

objek ke objek lain

W

Recursive, sebuah objek yang mempunyai sebuah
| |;I operation kepada dirinya sendiri.

Vii



Activation, Activation mewakili sebuah eksekusi
operasi dari objek, panjang kotak ini berbanding lurus

dengan durasi aktivasi sebuah operasi.

Lifeline, garis titik - titik yang terhubung dengan

objek, sepanjang lifeline terdapat activation.

viii
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