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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol — Simbol Class Diagram

EE—— Class Name
E—— Atribut / Property/ Data
—_— Methode/ Function/ Behavior

CLASS NAME

Didefinisikan sebagai kumpulan atau himpunan objek-objek dengan attribute

dan operation yang sama.

ATRIBUT

Adalah data yang dimiliki suatu objek dalam suatu kelas.

METHODE

Adalah sesuatu yang bisa dilakukan oleh sebuah kelas (tingkah laku sebuah

objek) atau fungsi yang dapat diaplikasikan kesuatu objek dalam kelas.



2. Simbol — simbol dalam Activity Diagram

START POINT

Adalah tanda yang mengawali sebuah kegiatan

END POINT

Adalah tanda yang mengakhiri sebuah kegiatan

dalam activity diagram

ACTIVITIES

Menggambarkan proses bisnis yang dikenal

sebagai activity state

FORK (pencabangan)

Yaitu Mempunyai 1 transisi masuk dan 2 atau

lebih transisi keluar

Join (penggabungan)

Yaitu Mempunyai 2 atau lebih transisi masuk

dan hanya 1 transisi keluar



SWIMLANE
Sebuah cara untuk mengelompokkan activity
diagram berdasarkan aktor (mengelompokkan

activity dalam sebuah urutan yang sama)

3. Simbol — Simbol dalam Use Case Diagram

-

X

Use Case
Merupakan apa yang dikerjakan sistem.
Aktor

Menggambarkan orang, sistem atau external
entitas / stakeholder yang menyediakan atau

menerima informasi dari sistem.

Garis Tanpa Panah

Menunjukkan association antara actor dan use
case yang mengindikasikan siapa yang

meminta interaksi

Garis Panah Terbuka

Menunjukkan association antara actor dan use
case Yyang mengindikasikan bila  aktor

berinteraksi secara pasif dengan sistem anda



4. Simbol — simbol dalam Sequence Diagram

0

- Order

ENTITY CLASS

Objects menyimpan seluruh data pada application

@

: OrderForm

O

:OrderControl CONTROL CLASS

Mengatur seluruh kegiatan dan menangkap main

BOUNDARY CLASS

Digunakan aktor untuk berinteraksi dengan sistem

application logic
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