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1. Activity Diagram
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Start State
Menggambarkan awal dari aktivitas yang
berjalan pada sistem.

End State
Menggambarkan akhir dari aktivitas yang
berjalan pada sistem.

Transition

Menggambarkan hubungan antara dua
state, dua activity ataupun state dan
activity.

Activity
Menggambarkan aktivitas yang dilakukan
oleh sistem.

Decision
Menggambarkan kondisi dari sebuah
aktivitas yang bernilai benar atau salah.

Swimlane

Menggambarkan pemisahan atau
pengelompokan aktivitas berdasarkan
fungsi tersendiri.

Join (penggabungan)
Dua atau lebih transaksi masuk dan
hanya satu transisi keluar.

Fork (Percabangan)
Satu masukan dan lebih dari dua
keluaran.

Black Hole Activities

Ada masukan dan tidak ada keluaran,
Biasanya dikehendaki 1 atau lebih
Transisi.



Miracle Activities
@—» Tidak ada masukan ada keluaran

2. Use Case Diagram

Actor
Abstraksi dari orang atau sistem yang mengaktifkan
fungsi dari use case.

Use Case
Menggambarkan proses sistem dari perpektif

pengguna atau user.

Relasi / Asosiasi
Menggambarkan hubungan antara actor dengan use

case.
3. Class Diagram
Class
NewClass | o o peul informasi dan priaku name
— class merupakan nama dari sebuah
“ name kelas.
":k:namez — Atribut Merupakan properti da_tri_sebuah kela_s.
Znames3 ada paca cbjek dar case,
—»Method Suatu Proses untuk menganalisa suatu

sistem atau produk.
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4. Sequence Diagram
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Asosiasi
Menggambarkan hubungan yang terjadi

Multiplicity
Menggambarkan banyaknya objek yang
terhubung satu dengan yang lainnya.

0 Zero

1 One

1.* One or More
0..* Zero or More
* n

Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi
dari sistem atau menggambarkan
pengguna software aplikasi.

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu
atau lebih aktor dengan sistem,
memodelkan bagian dari sistem yang
bergantung pada pihak lain disekitarnya
dan merupakan pembatas sistem dengan
dunia luar.

Control

Menggambarkan “perilaku mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan
dinamika dari suatu sistem, menangani
tugas utama dan mengontrol alur kerja
suatu sistem.

Entity

Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem (struktur data dari
sebuah sistem).



Object Message

Menggambarkan pesan/hubungan antar
obyek, yang menunjukan urutan
kejadian yang terjadi.

Message to Self

Menggambarkan pesan/hubungan obyek
Itu sendiri, yang menunjukan urutan
Kejadian yang terjadi.

Return Message

Menggambarkan pesan/hubungan antar
obyek, yang menunjukan urutan
kejadian yang terjadi.

Object

Menggambarkan abstraksi dari sebuah
entitas nyata/tidak nyata yang
informasinya harus disimpan.
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