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Puji  syukur Alhamdulillah kami panjatkan atas kehadiran Allah SWT. 

Yang telah memberikan kasih sayang, nikmat dan rahmat serta hidayat-Nya  

sehingga pada akhirnya kami dapat menyelesaikan tugas KKP ( Kuliah Kerja  

Praktek  ) ini dengan baik. 

Tujuan penulisan kuliah  kerja  praktek  ini di buat utu memenuhi salah 

satu mata kuliah KKP (Kuliah  Kerja  Praktek  ) pada  Program Diploman III ( D ) 

pada jurusan Manajemen Informatika  di STMIK ATMA LUHUR Pangkalpinang. 

 Penulis  menyadari bahwa masih banyak kekurangan dalam penulisan  ini 

masih jauh dari kata sempurna, namun kami telah berusaha keras untuk 

menyelesaikan tugas KKP ini dengan sebaik baiknya. Adapun judul penulisan 
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“PEMANFAATAN MYOB ACCOUNTING PADA TRANSAKSI KEUANGAN 

SALON MAN'S WAY” 

Ucapan terima kasih yang sebesar besarnya kepada seluruh pihak yang 

telah membantu dalam penulisan  laporan kkp ini, penulis  menyadari bahwa 
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semoga laporan ini bermanfaat bagi yang membacanya dan khususnya bagi 

penulis sendiri. 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol  Diagram  Activity 

 

 

Activity Memperlihatkan bagaimana masing masing 

kelas antar muka saling berinteraksi satu 

sama lain 

 

Action State dari sistem yang mencerminkan 

eksekusi dari suatu aksi 

   

Initial Node  Menunjukan aliran kerja yang di awali 

 

 

      Activity Final Mode Menunjukan aliran kerja yang di akhiri 

 

 

    Decision Menunjukan suatu keputusan yang 

mempunyai dua transisi atau lebih sesuai 

dengan kondisi 

 

  

 Line Connector  Menghubungkan satu simbol dengan simbol 

yang lain. 

 

 

 

 



vi 

 

2. Simbol Use Case Diagram 

 

Actor Menggambarkan suatu system yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

sistem 

 

 

Use Case  Dibuat berdasarkan keperluan actor 

 

 

               Association Menghubungkan objek satu dengan yang 

lain 
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