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ABSTRAKSI

Toko FUAD adalah salah satu perusahaan swasta lyarggrak di bidang
perdagangan pakaian. Perusahaan ini terletak dinJ&lemakmuran No. 371
Kecamatan Muntok Kabupaten Bangka Barat. Dalam ngara proses pembelian
pada Toko FUAD masih menggunakan sistem manual.

Dalam proses pembelian barang ini kegiatannyaavaali dengan bagian
pembelian menerima data supplier dan data barangidapinan. Setelah mencatat
data barang kemudian melakukan pesanan kepadaeswaplg melalui telepon atau
dengan datang langsung. Kemudian supplier memlmatsebagai bukti pembayaran
untuk pembeli. Setelah itu supplier membuat suatnj untuk bukti pengiriman
barang ke alamat perusahaan. Pada akhir bulanrbpgiabelian membuat laporan
pembelian untuk pemilik toko.

Proses penyelesaian pencatatan dan penghitungasn dialakukan pada
perusahaan tersebut sampai saat ini masih menggursgtem manual, mulai dari
proses pemesanan barang oleh bagian pembelianaisdemman proses pembuatan
laporan pembelian yang di tujukan kepada pemilkotdHal ini menjadi salah satu
penyebab terlambatnya proses pembelian dan pemmblegtaran yang cepat dan
akurat untuk di berikan kepada pemilik toko.

Berdasarkan hal tersebut, maka diperlukan sisteng yerkomputerisasi dan
akurat untuk mendukung perkembangan usaha dangb@tam proses pembelian di
toko suherman. Sistem tersebut di usulkan agartdapagatasi permasalahan atau
kendala yang sering di temui pada sistem yang sedaerjalan. Dengan
memanfaatkan sistem yang di usulkan ini secararbé&emungkinan pengawasan
atau kontrol terhadap proses pembelian menjadi leteiktif dan efisien.
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1. Activity Diagram

®

( )

| HenSnimlzne

DAFTAR SIMBOL

Start Point
Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang leamjghda

sistem.

End Point
Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang leamja

pada sistem.

Activity State
Menggambarkan suatu proses / kegiatan bisnis

Swimlane
Menggambarkan pembagian / pengelompokkan berdasarka

tugas dan fungsi sendiri.

Decision Points
Menggambarkan pilihan untuk pengambilan keputusae,

atau false.

Fork
Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan sebuah
aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih aktivitgng harus

dikerjakan.

Join
Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua ata
lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan menghasilk

sebuah aktivitas



2. Use Case Diagram

=

-

<< include >>

3. Class Diagram

Hama Class
w attribute
& attribute2
@ attributed
% method1
% method2

Guards

Sebuah kondisi benar sewaktu melewati se transisi,
harus konsisten dan tidak ovel

Transition

Menggambarkan aliran perpindahan control antate

Actor
Abstraksi dari orang atau sistem yang mengaktifkarysi

dari use cast¢

Use Case
Menggambarkan proses sisi dari perpektif penggun

(user)

Relasi/Asosias
Menggambarkan hubungan antara actor dengan us

Asosiasi yang termasuk didalam use case lain, hangjfat

harus dilakukan bila use case lain tersebut dilak

Perluasan dari use case lain jika kondisi atauasyarpenuh
dan tidak harus dilakuke

Class
Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul info

dan perilak

Asosiasi
Menggambarkan hubungan yang tel



4. Sequence Diagram

X
O

O

Agregasi
Menggambarkan suatu class terdiri dari class yaing |

atau suatu class adalah bagian dari class lain

Generalisas / Inheritance
Menggambarkan satu atau sekumpulan class mewarisi

atribut atau method dari suatu class

Multiplicity
Menggambarkan banyaknya object yang terhubung

satu dengan yang lainnya. Contoh :

1 Tepat satu

0.* Nol atau lebih

1.* Satu atau lebih

0..1 Nol atau satu

5.8 range 5s.d. 8
4..6,9 range 4 s.d. 6 dan 9

Actor
Menggambarkan seseorang atau sesuatu (sepertighatan
sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem.

Boundary
Sebuah obyek yang menjadi penghubung antara usgaxe
sistem. Contohnya window, dialogue box atau

screen(tampilan layar).
Control

Suatu obyek yang berisi logika aplikasi yang tidagmiliki
tanggung jawab kepada entitas

Xi



Entity
Menggambarkan suatu objek yang berisi informasidtag
yang terkait yang tetap dan disimpan ke dalam suatu

database.

Object M essage
Menggambarkan pengiriman pesan dari sebuah objek ke

objek lain.

Recursive

sebuah obyek yang mempunyai sebuah operation kepada
dirinya sendiri.

Return Message

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Lifeline
Garis titik-titik yang terhubung dengan obyek, sgpag

lifeline terdapat activation

Activation
Activation mewakili sebuah eksekusi operasi daryed)
panjang kotak ini berbanding lurus dengan durasivai

sebuah operasi.

xii



DAFTAR IS

Halaman
ADSEFAKST ... [
(G 1= W =T [0 = g | r= | SN i
Daftar Gambar.........coooii i iv
Daftar LAMPITAN .......u e e et e e e e e e e e e eeeees v
Daftar Tabel .......coooiiiii e vi
Daftar SIMDOL..........oo vii
DATAT ISH . eeeeei ettt e e e Xi
BAB | PENDAHULUAN
1. Latar belakang ............oo oo 1
2. MaSAlaN ... 1
3. TUJUAN PENUIISAN......cciiii e 2
4. Batasan masalah.............cooooiiiiii 2
5. Metode penelitian ...........cuuiiiiiiiiie et e e e e 3
6. Sistematika PenuliSan...............ooiiiiiieeme e 4
BAB Il LANDASAN TEORI
1. Konsep SisStem iNnfOrMasi .......couvuvuiieeiiiiiiiiieee e 6
a. Konsep Dasar Sistem dan Informasi.........cccceeeeeeiiniieinnnnnn... 6
b. Konsep Sistem INfOrmasi............cooooviiiiiiiiiiiniicciiiii e 7
2. Analisa dan Perancangan Sistem Berorientasi Obgegah UML 8
B UML o e 8
b. Analisa Sistem Berorientasi Obyek..........cccoeeeeiiiiiiiiiiiiiinnnnnn. 9
1) Activity Diagram ........ccoovuiiieeiiiiii e 9
2) Analisa Dokumen Keluaran ...............uoiieeiieiiiiiiiineeeeeees 13
3) Analisa Dokumen Masukan ...............cocuvceeereeeiiieeeennnnn. 13
4) Usecase Diagram ...........cooveeeviiiieiiiicmmmeee e 13
5) DESKIPSI USECASE .......uuieiiiiieeieiie s cosme e e vt e e e eeeens 17
c. Perancangan Sistem Berorientasi ObyekK........cc.....cccueeeen. 17
1) ERD oot 17
2) LRS Lo 18



BAB |11

BAB IV

B) TADEI .. 19
4) Spesifikasi Basis Data.............oovvveeiireeiieiiiiiiiieeeeeeeeiinn 19
5) Rancangan Dokumen Keluaran................occeeeeieeeceeennnnnn. 20

6) Rancangan Dokumen Masukan................. coummmneevveeenenn. 20

7) Rancangan Layar Program ...........ccccovvvvmmceeeeeeeinneeeeennnnnnn. 20
8) Sequence Diagram ........c.cuieeeiiiiiiie e ceeeeee e 20
9) Class Diagram ( Entity ClassS ) .....cccovviviiiiiireiiiiiiiiiieeeee 23
3. Teori PENAUKUNG ....covviiieiiiiie e ceee e e 25
a. Pengertian Pembelian Tunai .............oooiviieiciiiii, 25
ANALISA SISTEM
1. Tinjauan OrganiSasi .......ccuuuuuuiiieeeiiiieee e 26
a. Sejarah Singkat TOKO FUAD .......cooouiuiiiioeeeiiiee e 26
b. Struktur Organisasi TOko FUAD ..........cooiieeceiiiiieeeeeeeeieie 26
1) Struktur OrganiSasi..........eeeeeeiieiiiiimmmmmm e ee e e e e 27
2) Keterangan Tugas dan Wewenang Struktur Organisasi.. 27
2. ANALISA PTOSES .....uuiiiiiiiiii e 28
3. Analisa Keluaran ..........cccccviiiiiiiiiiiie e 34
4. ANAlISA MASUKAN .......uuiiii e mmmmme s 35
5. ldentifikasi Kebutuhan.............ccccovivieeieiie, 36
6. UsSecase Diagram ...........oiiiiiiiiieeiiicmmmme e e e e e 38
7. DESKIPSI USECASE ....covvvviiieeeiiieiiett s ettt eeeeeeeniens 38

RANCANGAN SISTEM

1. Rancangan Basis Data............c.uuuuuiiicaeeeemiie e 42
A ERD 42
b. Transformasi ERD ke LRS ... 42
C. LRSS 42
. Tabel ... e 44
e. Spesifikasi Basis Data ..............ccooeeeieeeiieiiicciie e, 45

2. Rancangan Antar MUKQ............cooeuuiiiiiiimmmc e 50
a. Rancangan Dokumen Keluaran .............coovcceeeemeeieiieeeccnnnnnnn. 50

b. Rancangan Dokumen Masukan ................. oo eeevvvveeennnn. . D1
c. Rancangan Dialog Layar ...........ccocuuiiiieemmmmeeie e 53
1) Struktur Tampilan..........cooooeiiiiiicee e 53



2) Rancangan Layar ..........coccovvvuiiieeie e e e e e e e ennees 54
d. Sequence Diagram...........cooeeeeiieiiiiiimrmmnm e 65

3. Rancangan Class Diagram ( Entity Class ) .. .wweeeeeeeeiiieeneene. 71

BABV PENUTUP

1. KeSIMPUIAN ... e 72

2. SAFAN ..t 72
Daftar PUSTAKA .........coiiiiiiii e 74
Lampiran A Keluaran Sistem Berjalan..............cooooooiiiiiiiiiinci e 75
Lampiran B Masukan Sistem Berjalan......... oo 77
Lampiran C Rancangan Keluaran ... 81
Lampiran D Rancangan MasuKan ... 84
Lampiran E Surat Keterangan RiSet...........cccoeviiiiiiiiiiiiiicceeiee e, 87

XV



