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ABSTRAKSI

Perkembangan teknologi komputer pada saat ini semangkin canggih dan  
telah memasuki pasar internasional, banyak kantor – kantor dan instansi – instansi 
swasta yang menggunakan teknologi ini. Komputer adalah suatu alat komunikasi 
yang tidak  asing lagi dikalangan masyarakat, selain dapat digunakan sebagai alat 
bantu manusia dalam meringankan pekerjaan juga dapat digunakan sebagai sarana 
komunikasi lewat dunia maya dengan berinteraksi  satu sama lain dari satu negara ke 
negara lain. Dengan ini penulis melakukan penelitian di sekolah yaitu SD Pembinaan 
keterangan selanjutnya mengenai sejarah SD Pembinaan dapat dilihat pada Bab 
selanjutnya.

Pada SD Pembinaan saat ini sangat membutuhkan adanya suatu sistem 
informasi yang sangat membantu dalam proses penerimaan siswa baru, berupa sistem 
informasi penerimaan siswa baru. Sedikit permasalahan yang ada di SD Pembinaan 
sudah dapat diatasi dengan adanya sistem ini.

Dengan adanya sistem ini diharapkan kesalahan – kesalahan administrasi 
dan keterlambatan pembuatan laporan yang sering terjadi sebelumnya dapat 
diminimalkan, dengan demikian informasi yang dihasilkan akan lebih cepat dan 
akurat.
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