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ABSTRACT 

 

 

 The Population Registration Information System in Ketapang Village is still 

done manually. In processing population data still conventional with the current data 

collection system there are still many shortcomings that occur. Because the system is 

still using paper sheets so that it can cause data that is easily lost or damaged. 

System development is a web-based Population Recording system. population data 

and letter printing services based on the web, so that it helps speed up population 

registration printing services to be more effective and efficient. In this system the web 

can be accessed by the user. The method used in developing this information system 

is the fast model. In this paper, besides explaining the theoretical study that is used as 

the basis for the preparation, it will also discuss the design of systems and the 

process of making population registration webs. So that it is expected to be 

implemented in a process in correcting all existing deficiencies and is expected to 

improve the performance of the kelurahan staff, speed up the making of letters or 

forms, and make it easier for residents to get information. 
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ABSTRAKSI 

Sistem Informasi Pencatatan Kependudukan pada Kelurahan Ketapang masih 

di lakukan secara manual. Dalam pengolahan data kependudukan masih secara 

konvensional dengan dengan sistem pendataan sekarang masih banyak kekurangan 

yang terjadi. Di karenakan sistem yang masih menggunakan selembaran kertas 

sehingga dapat menyebabkan data – data yang mudah hilang atau 

rusak.pengembangan sistem berupa sistem Pencatatan Kependudukan berbasis web. 

data penduduk dan pelayanan cetak surat dengan berbasiskan web, sehingga 

membantu kecepatan dalam pelayanan cetak pencatatan kependudukan agar lebih 

efektif dan efisien. Pada sistem ini web dapat di akses oleh user. Metode yang 

digunakan dalam pengembangan sistem informasi ini yaitu model fast. Dalam 

pene;itian ini selain memaparkan kajian teori yang digunakan sebagai dasar 

penyusunan, juga akan dibahas mengenai perancangan sistem dan proses pembuatan 

web Pencatatan kependudukan. Sehingga diharapkan dapat diimplementasikan dalam 

sebuah proses dalam memperbaiki semua kekurangan yang ada dan sangat 

diharapkan dapat meningkatkan kinerja staff kelurahan, mempercepat pembuatan 

surat atau formulir, serta mempermudah penduduk mendapatkan informasi. 
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1. Simbol Activity Diagram 

Simbol Deskripsi 

Status awal 

 

 

Status awal aktivitas sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah status 

awal. 

Aktivitas 

 

 

Aktivitas yang dilakukan sistem, biasanya 

diawali dengan kata kerja. 

Pencabangan/decision 

 

 

 

Asosiasi percabangan dimana jika ada 

pilihan aktivits lebih dari satu. 

Penggabungan/join 

 

 

 

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari 

satu aktivitas digabungkan menjadi satu. 

Status akhir 

 

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki status akhir. 
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simbol 

 

Deskripsi 

Use Case 

 

Fungsionalisasi yang disediakan sistem 

sebagai unit-unit yang saling bertukar 

pesan antara unit atau aktor; biasanya 

dinyatakan dengan menggunakan kata 

kerja diawali diawal frase nama use case. 

 

 

Aktor / Actor 

 

 

nama actor 

Orang,proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi 

yang akan dibuat diluar sistem informasi 

yang akan dibuat itu sendiri, jadi 

walaupun simbol dari aktor adalah 

gambar orang, tapi aktor belum tentu 

merupakan orang; biasanya dinyatakan 

menggunakan kata benda diawal frase 

nama aktor. 

Asosiasi / Association 

 

Komunikasi antar aktor dan use case 

yang berpartisipasi pada use case atau use 

case memiliki interaksi dengan aktor. 

  

Ekstensi / Extend 

 

 

<<extend>> 

Relasi use case tambahan ke sebuah use 

case dimana use case yang ditambahkan 

dapat berdiri sendiri walaupun tanpa use 

case tambahan itu; mirip dengan prinsip 

inheritance pada pemrograman 

berorientasi objek; biasanya use case 

tambahan memiliki nama depan yang 

sama dengan use case yang di tambahkan. 
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2. Simbol Package Diagram 

Simbol Deskripsi 

Package  

 

Package merupakan sebuah 

bungkusan dari satu atau lebih kela 

atau elemen diagram UML lainnya. 

3. Simbol ClassDiagram 

Simbol Deskripsi 

Kelas 

 

Kelas pada struktur sistem 

Antarmuka 

 

Sama dengan konsep interface dalam 

pemrograman berorientasi objek 

Asosiasi 

 

Relasi antarkelas dengan makna umum, 

asosiasi biasanya juga disertai dengan 

multiplicity 

Asosiasi berarah 

 

Relasi antarkelas dengan makna kelas 

yang satu digunakan oleh kelas yang 

lain, asosiasi biasanya juga disertai 

dengan multiplicity 

Generalisasi 

 

Relasi antarkelas dengan makna 

generalisasi-spesialisasi (umum khusus) 

 

Kebergantungan 

 

Relasi antarkelas dengan makna 

kebergantungan antarkelas 

Agregasi/aggregation 

 

Relasi antarkelas dengan makna semua-

bagian (whole-part) 
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4. Simbol Deployment Diagram 

Simbol Deskripsi 

Package 

 

Package merupakan sebuah bungkusan dari satu 

atau lebih node. 

Node 

 

Biasanya mengacu pada perangkat keras 

(hardware), perangkat lunak yang tidak dibuat 

sendiri (software), jika didalam node disertakan 

komponen untuk mengkonsistenkan rancangan 

maka komponen yang diikut sertakan harus 

sesuai dengan komponen yang telah 

didefinisikan sebelumnya pada diagram 

komponen. 

 

Kebergantungan / 

dependency 

 

Kebergantungan antara node,arah panah 

mengarah pada node yang dipakai. 

 

 

Link  

 

Relasi antar node. 

 

 
 
 
 
 
 



 

xxii 
 

5. Simbol Sequence Diagram 

Simbol Deskripsi 

Aktor  

 

nama aktor 

 

Orang,proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi yang 

akan dibuat diluar sistem informasi yang 

akan dibuat itu sendiri, jadi walaupun 

simbol dari aktor adalah gambar orang, tapi 

aktor belum tentu merupakan orang; 

biasanya dinyatakan menggunakan kata 

benda diawal frase nama aktor. 

 

Garis hidup/lifelineobjek 

 

Menyatakan kehidupan suatu objek 

Objek  

 

Menyatakan objek yang berinteraksi pesan 

Waktu aktif 

 

Menyatakan objek dalam keadaa aktif dan 

berinteraksi, semua yang terhubung dengan 

waktu aktif ini adalah sebuat tahapan yang 

dilakukan didalamnya. 

Aktor tidak memiliki waktu aktif 

Pesan tipe create 

<<extend>> 

 

Menyatakan suatu objek membuat objek 

yang lain, arah panah mengarah pada objek 

yang dibuat. 

Pesan tipe call Menyatakan suatu objek memanggil 
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1 : nama_metode() 

 

operasi/metode yang ada pada objek lain 

atau dirinya sendiri. 

 

6. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

Simbol Deskripsi 

Entitas 

 

Objek yang mewakili sesuatu yang 

nyata dan dapat dibedakan dari sesuatu 

yang lain (Fathansyah, 1999: 30). 

Simbol dari entitas ini biasanya 

digambarkan dengan persegi panjang 

Atribut 

 

Untuk mendeskripsikan karakteristik 

dari entitas tersebut. Isi dari atribut 

mempunyai sesuatu yang dapat 

mengidentifikasikan isi elemen satu 

dengan yang lain. 

Relasi 

 

Hubungan antara sejumlah entitas yang 

berasal dari himpunan entitas yang 

berbeda. 

Link 

 

Penghubung antara himpunan relasi 

dengan himpunan entitas dan atribut 

 


