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ABSTRACT

Sinar Tiga Elektronik is one of the shops engaged in the business of selling
electronic goods. The business growth of sales of electronic goods is increasing
every time, this makes competition increasingly fierce and requires companies to
continue to improve their services and introduce the products they sell to
consumers. Therefore, one solution that the author offers is to create a system that
can help companies in processing data and facilitate the ongoing sales and
purchase transactions in the company. In developing the system the author applies
the concept of Framework for Application of System Thinking (FAST) which has 7
stages, first stage Scope definition, second stage Problem analysis, third stage
Requirement analysis, fourth stage Logical design, fifth stage Decision Analysis,
sixth stage Physical design and integration, seventh stage Construction and
Testing. System analysis and design techniques use object-oriented methods and
data structures, as well as the tools used in making this system using the Unified
Modeling Language (UML). The results of this study are the formation of an
application system based on the FAST concept to improve the performance of
Electronic Triple Light companies both in processing and transactions.

Keywords: Sinar Tiga Elektronik, FAST, UML, Inventory



ABSTRAKSI

Sinar Tiga Elektronik merupakan salah satu toko yang bergerak pada
bidang bisnis penjualan barang elektronik. Pertumbuhan bisnis penjualan barang
elektronik semakin meningkat setiap waktu, hal ini membuat persaingan semakin
ketat dan menuntut perusahaan untuk terus meningkatkan pelayanannya serta
mengenalkan produk-produk yang mereka perjualkan kepada konsumen. Oleh
karena itu, salah satu solusi yang penulis tawarkan yaitu membuat suatu sistem
yang dapat membantu perusahaan dalam melakukan pengolahan data serta
memudahkan berlangsungnya transaksi penjualan dan pembelian yang ada di
perusahaan. Dalam pengembangan sistem penulis menerapkan konsep
Framework for the Application of System Thinking (FAST) yang memiliki 7
tahapan, tahap pertama Scope definition, tahap kedua Problem analysis, tahap
ketiga Requirement analysis, tahap keempat Logical design, tahap kelima
Decision Analysis, tahap keenam Physical design dan integration, tahap ketujuh
Construction and Testing. Teknik analisis dan perancangan sistem menggunakan
metode berorientasi obyek dan struktur data, serta tools yang digunakan dalam
pembuatan sistem ini menggunakan Unified Modelling Languange (UML). Hasil
penelitian ini adalah terbentuknya suatu sistem aplikasi berdasarkan konsep
FAST untuk meningkatkan kinerja perusahaan Sinar Tiga Elektronik baik dalam
pengolahan ataupun transaksi.

Kata Kunci : Sinar Tiga Elektronik, FAST, UML, Inventaris
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KETERANGAN
Digunakan untuk
memulai suatu aktifitas
dalam activity diagram.
Digunakan untuk
menghubungkan  antara
satu aktifitas dengan
aktifitas lainnya.
Digunakan untuk
menggambarkan
keputusan yang harus
diambil pada kondisi
tertentu
Digunakan untuk
mengakhiri suatu aktifitas
dalam activity diagram.
Memperlihatkan
bagaimana kelas saling
berinteraksi satu sama

lain.

Memisahkan organisasi
bisnis yang bertanggung
jawab terhadap aktifitas
yang terjadi.

Menunjukkan peran yang
pengguna gunakan ketika
berinteraksi dengan use

case.
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Association

Use Case

Package

boundary

Control

Entity

XVi

Menghubungkan  suatu
objek  dengan  objek
lainnya.

Deskripsi dari urutan aksi
yang ditampilkan sistem
yang menghasilkan suatu
hasil bagi actor.

Package merupakan
sebuah bungkusan dari
satu atau lebih node.
Menggambarkan interaksi
antara satu atau lebih
aktor  dengan  sistem,
memodelkan bagian dari
sistem yang bergantung
pada pihak lain
disekitarnya dan
merupakan pembatas
sistem dengan dunia luar.
Menggambarkan perilaku
untuk  mengatur atau
mengontrol,
mengkoordinasi perilaku
sistem, menangani tugas
utama dan mengontrol
alur kerja suatu sistem
Menggambarkan
informasi  yang  harus

disimpan oleh sistem.
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Messaged)
—

Object Message

Loop

XVii

Menggambarkan  pesan
atau  hubungan antar
obyek yang menunjukkan
urutan  kejadian  yang
terjadi.
Menggambarkan dengan
sebuah frame dengan
label loop dan sebuah
kalimat yang
mengindikasikan

pengulangan.



DAFTAR ISTILAH

FAST = FRAMEWORK FOR THE APPLICATION OF SYSTEM THINKING
UML = Unified Modeling Language

ERD = Entity Relationship Diagram

LRS = Logical Record Structure

OOA = Object-Oriented Analysis

MVC = Model View Controller

PHP = Hypertext Preprocessor

MySQL = My Structured Query Language

API = Application Programming Interface

HTML = Hypertext Markup Language

CSS = Cascading Style Sheets

XAMPP = X, Apache Sever, MySQL, PHPMyadmin, Phyton
DP = Down Payment
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