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ABSTRACT

SMK Pangkalpinang is one of the private vocational secondary schools in the city
of Pangkalpinang. At Pangkalpinang Evening Vocational School in managing data
violations students use manual methods, meaning using books as a recapitulation
of each student's violation data. So when student violation data is needed in
managing student violation reporting inefficient because it is still using
conventional methods. This was felt to be less good in terms of time and energy
usage. Because of the reasons mentioned above, the application of technological
advancements is needed in order to overcome the problem. The results of this study
are able to provide quality information services to the school community. This new
system allows a system that is better than the previous system because all matters
of recording student administration data are replaced by entering data in the
application program.

Keywords: Information System, Vocational School, Afternoon, violation



ABSTRAKSI

SMK Sore Pangkalpinang adalah salah satu sekolah menengah kejuruan swasta di
wilayah kota Pangkalpinang. Pada SMK Sore Pangkalpinang dalam melakukan
pengelolaan data administrasi kesiswaan menggunakan cara yang manual, artinya
menggunakan buku sebagai rekapan setiap data pelanggaran siswa. Jadi ketika data
pelanggaran siswa itu dibutuhkan dalam pengelolaan pelaporan pelanggaran siswa
kurang efesien karena masih menggunakan cara yang konvensional. Hal tersebut
dirasa kurang baik dari segi penggunaan waktu dan tenaga. Karena alasan tersebut
diatas diperlukan penerapan dari kemajuan teknologi agar dapat mengatasi masalah
tersebut Hasil dari penelitian ini adalah mampu memberikan pelayanan informasi
yang berkualitas. Sistem baru ini- memungkinkan sistem yang lebih baik dari pada
sistem sebelumnya karena segala hal pencatatan data administrasi kesiswaan sudah
terkomputerisasi.

Kata Kunci : Sitem Informasi, SMK, Sore, pelanggaran
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DAFTAR SIMBOL

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan

pada sistem.

Menggambarkan pembagian atau
pengelompokkan berdasarkan tugas dan

fungsi tersendiri.

Menggambarkan hubungan antara dua
state, dua activity ataupun antara state dan

activity.

Menggambarkan hubungan antara state
atau activity yang kembali kepada state atau

activity itu sendiri.
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g. Decision

h. State

-

Fork

Join

—I=

Black Hole Activities

>

Miracle Activities

D%

Menggambarkan kondisi dari sebuah

aktivitas yang bernilai benar atau salah.

Menggambarkan kondisi, situasi ataupun

tempat untuk beberapa aktivitas.

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh
dua atau lebih aktivitas yang harus

dikerjakan.

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan dua atau lebih aktivitas yang sudah
dilakukan . dan menghasilkan sebuah

aktivitas.

Menggambarkan ada masukan tapi tidak

ada keluaran.

Menggambarkan tidak ada masukan tapi

ada keluaran.
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Usecase Diagram

Actor

A

Use case

-

Association

Sequence Diagram

Actor

Entity

@,

Boundary

O

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari
sistem atau menggambarkan pengguna

software aplikasi (user).

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu
sistem, sehingga pengguna sistem paham
dan mengerti mengenai kegunaan sistem

yang akan dibangun.

Menggambarkan hubungan antara actor

dengan use case.

Menggambarkan orang Yyang sedang

berinteraksi dengan sistem

Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem (struktur data dari
sebuah sistem).

Menggambarkan interaksi antara satu atau

lebih actor dengan sistem.
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d. Control

O

e. Object Messagee

[

f. Message to self

p— !

g. Return Message

i. Message

Message()

Menggambarkan “perilaku  mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan
dinamika dari suatu sistem, menangani
tugas utama dan mengontrol alur kerja

suatu sistem.

Menggambarkan pesan/hubungan antar
objek, yang menunjukan urutan kejadian

yang terjadi.

Menggambarkan pesan/hubungan objek itu
sendiri, yang menunjukan urutan kejadian

yang terjadi.

Menggambarkan —pesan/hubungan antar
objek, yang menunjukan urutan kejadian
yang terjadi.

Menggambarkan abstraksi dari sebuah
entitas nyata atau tidak nyata yang

informasinya harus disimpan.

Menggambarkan pengiriman pesan.

XV



J. Loop

Loop i

5. Entity Relationship Diagram (

ERD)
a. Entitas

b. Relationship

c. Garis

6. Simbol Class Diagram
a. Class

Class0

b. Asociation

v

Menggambarkan perulangan  dalam

sequence.

Merupakan objek-objek dasar yang terikat

didalam sistem. Objek tersebut dapat
berupa orang, benda, atau hal lainnya yang
keterangannya perlu disimpan di basis data.

Merupakan kejadian yang menggambarkan

hubungan antara dua atau lebih entitas.

Menghubungkan entitas dengan

relationship

Penggambaran dari class name, atribute,
atau property atau data dan method atau

function atau behavior

Menggambarkan hubungan antar objek
yang saling membutuhkan. Hubungan ini

bisa satu arah atau lebih satu arah
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c. Agregation

¢

d. Multiplicity

Paaarar Pamgsiian

o |

Ppreh ayra Pemieiien

Bentuk khusus dari asosiasi yang
menggambarkan seluruh bagian suatu
obyek merupakan bagian dari objek lain.
Menggambarkan batasan terendah dan
tertinggi  untuk  objek-objek  yang
berpatisiasi
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