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Sequence Diagram
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ABSTRACT

Health Center is one of the important infrastructures in people’s lives. In this case
the UPTD Health Center plays an important role in the public health service
system. In its implementation, the community must queue long and take a long
time before being able to seek treatment, so that the health service system is less
effective. So from that the author thought of an innovation in the health sector,
especially in puskesmas services. This can be realized with the help of the latest
technology, one of which is Android mobile. In applications that are built, people
can register themselves as patients using smartphones with andoid operating
systems. Then the Health Center manager can manage the patient list using a
website-based Desktop application. This android application is made with java
programming language. While testing applications using the blackbox method.
The results of the test can be concluded that this application can be applied
properly, and the language used is easy to understand.

Keywords: Health Center, Patient, Registration, Android, BlackBox.
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ABSTRAK

Puskesmas adalah salah satu infrastruktur penting dalam kehidupan masyarakat.
Dalam hal ini UPTD Puskesmas sangat berperan penting dalam sistem pelayanan
kesehatan masyarakat. Dalam penyelenggaraannya, masyarakat harus mengantre
panjang dan memakan waktu yang lama sebelum dapat berobat, sehingga kurang
efektifnya sistem pelayanan kesehatan. Maka dari itu penulis memikirkan sebuah
inovasi di bidang kesehatan, khususnya pada pelayanan puskesmas. Hal ini dapat
diwujudkan dengan bantuan teknologi terkini salah satunya mobile android. Pada
aplikasi yang dibangun, masyarakat dapat mendaftarkan diri sebagai pasien
dengan menggunakan smartphone dengan sistem operasi andoid. Kemudian
pengelola Puskesmas dapat mengelola daftar pasien dengan menggunakan
aplikasi Desktop berbasis website. Aplikasi android ini dibuat dengan bahasa
pemrograman java. Sedangkan pengujian aplikasi menggunakan metode
blackbox. Hasil pengujian dapat ditarik kesimpulan bahwa aplikasi ini dapat
diterapkan dengan baik, dan bahasa yang digunakan mudah untuk dimengert.

Kata Kunci : Puskesmas, Pasien, Pendaftaran, Android, BlackBox.
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