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ABSTRACT 

 

MAN 1 Pangkalpinang is an agency engaged in education. The objective that 

must be observed in MAN 1 Pangkalpinang is the process of processing student 

data grades. Procedures that occur in the processing of student value data are 

still in writing, the values of daily tests, assignments, uts, student satisfaction are 

collected in large amounts of paper and make it difficult for teachers to control 

them. Problems that occur include not a few paper tests, tasks, uts, and missing 

brushes. Students also have to wait a long time to find out their grades. Therefore, 

in the Practice Lecture discusses the Website Based Data Processing Information 

System Student Value at MAN 1 Pangkalpinang. The software development 

method used is Waterfall, the system development tools used are UML (Unifield 

Modeling Language) and ERD (Entity Relationship Diagram). And in the 

technical research process used among interviews, and literature study. The 

expected results of this study are in the form of a website that facilitates the 

workings of teachers and administrators in processing student value data such as 

assignment grades, midterm scores and end-semester test scores. In addition, 

parents can also see student grades online. 

 

Key Word: Information System Data Processing Students Score MAN 1 

Pangkalpinang Berbasis Website, Waterfall, UML (Unifield Modelling 

Language), ERD (Entity Relationship Diagram). 
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ABSTRAK 

MAN 1 Pangkalpinang merupakan suatu instansi yang bergerak di bidang 

pendidikan. Tujuan yang harus diamati pada MAN 1 Pangkalpinang ini adalah 

proses pengolahan data nilai siswa. Prosedur yang terjadi pada pengolahan data 

nilai siswa masih secara tertulis, nilai-nilai ulangan harian, tugas, uts, uas siswa 

terkumpul dalam kertas yang jumlahnya banyak dan mempersulit guru untuk 

mengontrolnya. Permasalahan yang terjadi diantaranya tidak sedikit kertas 

ulangan, tugas, uts, dan uas hilang. Siswa juga harus menunggu lama untuk 

mengetahui nilai mereka. Maka dari itu, dalam Kuliah Praktek membahas 

mengenai Sistem Informasi Pengolahan Data Nilai Siswa Berbasis Website pada 

MAN 1 Pangkalpinang. Metode pengembangan perangkat lunak yang digunakan 

adalah Waterfall, tools pengembangan sistem yang digunakan adalah UML 

(Unifield Modelling Language) dan ERD (Entity Relationship Diagram). Dan 

dalam proses penelitian teknik yang digunakan antaralain wawancara, dan studi 

pustaka. Hasil yang diharapkan dari penelitian ini berupa website yang 

mempermudah cara kerja guru dan tata usaha dalam pengolahan data nilai siswa 

seperti nilai tugas, nilai ulangan tengah semester dan nilai ulangan akhir semester. 

Selain itu orang tua murid juga bisa melihat nilai siswa secara online. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Pengolahan Data Nilai Siswa MAN 1 

Pangkalpinang Berbasis Website, Waterfall, UML (Unifield Modelling 

Language), ERD (Entity Relationship Diagram). 
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DAFTAR SIMBOL 
 

1. Use Case Diagram 

 
SIMBOL NAMA KETERANGAN 

 

 

 
Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran 

yang pengguna melainkan ketika 

berinteraksi dengan use case. 

 

 

 

 
 

 
Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

 

 

 

 

 

 
Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor. 

 

 

 

         

 

 

Extends 

Menspespikasikan bahwa use case 

target memperluas perilaku dari use 

case sumber pada suatu titik yang di 

berikan. 

 

    

 

 

 

 

 

 

Include 

Menunjukan bahwa suatu use case 

seluruhnya merupakan 

fungsionalitas dari use case lainnya. 
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2. Activity Diagram 

 

 

GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 
 

 

 

Actifity 

Memperlihatkan bagaimana masing- 

masing kelas antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain. 

 

 
 

 

Initial Node 

Menggambarkan awal aktivitas. 

 

 
 

 
Actifity Final 

Node 

Menggambarkan akhir dari 

aktivitas. 

 

 
 

 

Joinode 

Menggambarkan aktivitas yang di 

mulai dengan dua atau lebih 

aktivitas yang sudah dilakukan dan 

menghasilkan sebuah akivitas.  

 

 
 

 

  Decision node  

Menggambarkan pilihan untuk 

pengambilan keputusan, true atau 

false. 

 

 
 

 

Controlflow 

Urutan perpindahan suatu aktivitas.  
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3. Sequence Diagram 

 
GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 

   

 

 
          Actor 

Menggambarkan seseorang atau 

sesuatu (seperti,perangkat, sistem lain) 

yang berintraksi dengan sistem. 

 

 

        
        

 

 

   Boundary 

class 

Menggambarkan intraksi antara satu 

atau lebih aktor dengan sistem, 
memodelkan bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain di 

sekitarnya dan merupakan pembatas 

sistem dengan dunia luar 
 

 

      

 

 

   Control class 

Menggambarkan “prilaku mengatur”, 

mengkoordinasikan perilalu sistem dan 

dinamika dari suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol alur kerja 
suatu sistem. 

 

 

       
     

 

 

   Entity class 

Menggambarkan iformasi yang harus 
di simpan oleh sistem (struktur data 

dari sebuah sistem). 

 

 

 

 

 
 Object 

Message 

Menggambarkan pesan/hubungan aktor 

objek, yang menunjukan urutan 

kejadian yang terjadi. 

 

 

 

 
 

 

 
Return 

Message 

Menggambarkan pesan/objek, yang 

menunjukan urutan kejadian yang 

terjadi.  

 

 

   

 

 

     Message to   

self 

Menggambarkan pesan/objek itu 

sendiri, yang menunjukan urutan 

kejadian yang terjadi. 
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4. Class Diagram 

 
GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 

 

 

 
Generalization 

Hubungan dimana objek anak (descendent) 

berbagi perilaku dan struktur data dari objek 

yang ada di atasnya objek induk (ancestor). 

 

 

 

 
Class 

Himpunan dari objek-objek yang 

berbagi atribut serta operasi yang sama. 

 

 

 

 
Association 

Apa yang menghubungkan antara objek satu 

dengan objek lainnya. 
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