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ABSTARK 

Salsha Collections adalah toko pakaian yang beralamatkan di BTC (Bangka 

Trade Center) Basement Blok C No 13 Pangkalpinang, Jalan Letkol. Rusli Romli, 

Girimaya, Ps. Padi, Kec. Girimaya, kota Pangkalpinang, Prov. Kepulauan 

Bangka Belitung 33684. Persaingan pasar yang semakin ketat memunculkan 

keinginan penulis untuk merubah pola pemasaran pada toko Salsha Collections 

yang hanya memiliki satu toko (fisik) saja yaitu yang berada di BTC (Bangka 

Trade Center) Pangkalpinang Prov. Kepulauan Bangka Belitung menjadi e-

commerce. Dengan tujuan, diharapkan memberikan keefisienan (waktu dan 

tempat) dan kemudahan bertransaksi yang akan dilakukan oleh pelanggan. 

Dalam melakukan penelitian, model pengembanan sistem yang dipergunakan 

adalah model FAST (Framework For The Application Of Systems Thinking). 

Dengan didukung UML (Unified Modelling Language) sebagai alat bantu guna 

merancang sistem. 

Kata Kunci : E-Commerce, FAST, UML 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Activity Diagram 

 
Start Point 

Menggambarkan pemanggilan use 

case oleh use case lain, arah panah 

tidak boleh kearah base atau parent 

use case. 

 Activities 
Menggambarkan sebuah proses 

bisnis. 

 Fork 

menggambar sebuah activity yang 

berjalan secara bersamaan, 

biasanya mempunyai 1 transisi 

masuk dan dua atau lebih transisi 

keluar atau bias lebih transisi 

masuk dan hanya satu 

transisikeluar. 

 Association 

Menggambarkan hubunganan 

antara obyek yang saling 

membutuhkan. 

Hubungan ini bias satu arah atau 

lebih dari satu arah. 

 Decision Points 

Menggambarkan hubungan transisi 

sebuah garis dari atau ke decision 

points. 

 End Point 

Menggambarkan akhir dari sebuah 

sistem. 

 Swimlane 

Menggambarkan sebuah cara untuk 

mengelompokkan activity. 
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2. Use Case Diagram 

 An Actor 

Menggambar orang atau sistem 

yang menyediakan atau menerima 

dari sistem. 

 Use Case 
Menggambarkan proses sistem 

(kebutuhan system dari sudut 

pandang user). 

 Note 
Menggambarkan dokumentasi dari 

use case. 

 Association Aktif 
Menggambarkan bagaimana actor 

terlibat didalam use case. 

 Association Extend 
Menggambarkan perluasan dari use 

case diagram arah panah tidak 

boleh kearah extending use case. 

 Association Include 
Menggambarkan pemanggilan use 

case oleh use case lain, arah panah 

tidak boleh kearah base atau parent 

use case. 

 

3. Entity Relationship Diagram 

 

 

 

Entity 

Sebuah kelas dari orang, tempat, 

objek, kejadian dan sebagainya yang 

diperlukan untuk menangkap dan 

menyimpan data. 

 

 

 

Relationship 

Menggambarkan sehimpunan 

hubungan antara obyek yang 

dibangun (Relationship). 
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 Cardinality 

Menggambarkan tingkat hubungan 

yang terjadi, dilihat dari suatu 

kejadian atau banyak tidaknya 

hubungan antar entitas tersebut. 

 Garis penghubung 

Menghubungkan atribut dengan set 

entitas, dan set entitas dengan 

relationship set. 

 

4. Class Diagram 

 

Class 

Penggambaran dari class name, 

atribut atau property atau data dan 

method atau function atau behavior. 

 Association 

Menggambarkan hubungan antar 

obyek yang saling membutuhkan. 

Hubungan ini bias satu arah atau 

lebih dari satu arah. 

 

Agregation 

Bentuk dari asosiasi yang 

menggambarkan seluruh bagian 

suatu obyek merupakan bagian dari 

obyek lain. 

 

 

 

 

Multiplicity 

menggambarkan batasan terendah 

dan tertinggi untuk objek-objek 

yang berpartisipasi. 
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