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KATA PENGANTAR

Alhamdullilah, Segala puji dan syukur atas kehadirat Allah SWT, karena Berkat rahmat
dan segala karunia yang telah dilimpahkan-Nya sehingga penulis Dapat menyelesaikan
Kuliah Kerja Praktek (KKP) pada Bagian Administrasi Kantor Satuan Polisi Pamong Praja
Kota Pangkalpinang.

Laporan ini dibuat untuk memenuhi salah satu syarat yang harus ditempuh Untuk
menyelesaikan Jenjang Diploma Tiga (D3) Program Studi Manajemen Informatika di
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer Atma Luhur.

Pada kesempatan ini penulis mengambil topik Laporan Kuliah Kerja Praktek (KKP) adalah
desain spanduk dan kalender pada instansi pemprov polisi pamong praja.

Dalam proses penyusunan Laporan Kuliah Kerja Praktek (KKP) ini,penulis banyak
mendapatkan bantuan moral maupun materil dari berbagai pihak dan tentunya menambah

pengalaman.Untuk itu penulis mengucapkan rasa hormat dan terimakasih banyak kepada :

1. Allah SWT beserta Nabi besar Muhammad SAW, yang telah memberikan rahmat
serta hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Laporan Kuliah Kerja
Praktek (KKP) ini.

2. Kedua Orangtua tercinta, yang tidak henti-hentinya mendoakan dan memberikan
dorongan baik moril maupun material dalam menyelesaikan Laporan Kuliah Kerja
Praktek ini.

3. Bapak Dr. Husni Teja Sukmana, ST, M.Sc. selaku Ketua STMIK ATMA LUHUR

4. Bapak Syafrul Irawadi, M.Kom selaku dosen pembimbing kami yang telah banyak
meluangkan waktunya untuk memberi pengarahan kepada kami.

5. Kepala satuan Polisi Pamong Praja Provinsi kepulauan bangka belitung Yamoa A
Harefa yang telah mengizinkan penulis untuk meriset di tempat kerja.

6. Kepala Bagian Administrasi beserta stafnya yang telah membantu memberikan
bimbingan.

7. Teman-teman seperjuangan di sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan komputer
Atma Luhur dalam kegiatan pembekalan ilmu dan masa depan.

8. Semua pihak yang telah membantu penulisan laporan Kuliah Kerja Praktek (KKP)

ini serta teman_temanku yang lain yang tidak dapat disebutkan satu persatu.
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Penulis menyadari bahwa Laporan Kuliah Kerja Praktek ini mempunyai banyak
kekurangan, karena itu penulis mengharapkan kritik dan saran yang bersifat
membangun, sehingga berguna sebagai bahan masukan guna meningkatkan mutu

dari Laporan Kuliah Kerja Praktek ini.

Akhir kata penulis berharap semoga laporan ini berguna bagi para pembaca pada
umumnya dan teman-teman mahasiswa Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan

Komputer atma Luhur.

Pangkalpinang Januari 2020

Penulis
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