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ABSTRAK

Era industri 4.0 mengubah cara orang dalam melakukan aktivitas yang
berulang dengan menggunakan teknologi.Maraknya anak muda dan
entreprenuer membuka usaha makanan yang kekinian yakni cafe. Sektor
kuliner sebagai produksi yang menjanjikan bahkan menggiurkan untuk
menghasilkan pundi-pundi rupiah. Dalam hal ini produsen dituntut selalu
mengutamakan inovasi yang mengutamakan kepuasan konsumen, baik dari
segi kemudahan cara mendapatkan,memesan dan efesiensi waktu dalam
melakukan jual beli yang efesien. Pengembang dituntut selalu melakukan
inovasi sistem guna mengutamakan dan mempertahankan kepuasan
pelanggan. Dalam sistem yang akan dirancang dengan berbasis android,
diharapkan pelanggan dan penjual dimudahkan dalam melakukan jual beli
karena dengan mendukung perubahan paperless dalam penggunaan kertas
dan ikut melestarikan alam, juga dapat menekan biaya (cost /expense).
Kemudian kemudahan yang diterapkan dapat dilakukan dengan waktu yang
efesien dengan tidak bertatap muka antara pelanggan dengan penjual.
Sehingga waktu yang biasa dilakukan untuk mencatat pesanan pelanggan
dapat menerima pelanggan lainnya, sehingga berimplikasi terhadap profit
cafe itu sendiri.

Kata kunci : Order, Pemesanan, Menu, Cafe, Makanan, Entreprenuer dan
Android.
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1. Use Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

SIMBOL

NAMA

KETERANGAN

X

Actor

Menspesifikasikan himpunan
peran yang pengguna mainkan

ketika berinteraksi dengan usecase.

Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada

di atasnya objek induk (ancestor).

O

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi
yang ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil yang

terukur bagi suatu aktor.

______ ssetend->
----- >

Extends

Menspespikasikan bahwa use case
target memperluas perilaku dari
use case sumber pada suatu titik

yang di berikan.

[, <<incudez>. ___ Yy

Include

Menunjukan bahwa suatu usecase
seluruhnya merupakan
fungsionalitas dari usecase

lainnya.
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. Activity Diagram

GAMBAR NAMA KETERANGAN
lemperlihatkan bagaimana masing -
masing kelas antarmuka saling
Activity berinteraksi satu sama lain.
. Initial Node Menggambarkan awal aktivitas.
Activity Final flenggambarkan akhir dari aktivitas.
@ Node
Menggambarkan aktivitas yang di
— Joinode mulai dengan dua atau lebih

aktivitas yang sudah dilakukan dan

menghasilkan sebuah akivitas.

Decision node

Menggambarkan pilihan untuk
pengambilan keputusan, true atau

false.

Controlflow

Jrutan perpindahan suatu aktivitas.
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Sequence Diagram

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

x

Actor

Menggambarkan seseorang atau
sesuatu (seperti,perangkat, sistem
lain) yang berintraksi dengan

sistem.

KO

Boundary
class

Menggambarkan intraksi antara
satu atau lebih aktor dengan
sistem, memodelkan bagian dari
sistem yang bergantung pada pihak
lain di sekitarnya dan merupakan
pembatas sistem dengan dunia

luar.

Boundary
class

Menggambarkan intraksi antara
satu atau lebih aktor dengan
sistem, memodelkan bagian dari
sistem yang bergantung pada pihak
lain di sekitarnya dan merupakan
pembatas sistem dengan dunia

luar.

Control class

Menggambarkan “prilaku
mengatur”, mengkoordinasikan
perilalu sistem dan dinamika dari
suatu sistem, menangani tugas
utama dan mengontrol alur kerja

suatu sistem.

Entity class

Menggambarkan iformasi yang
harus di simpan oleh sistem

(struktur data dari sebuah sistem).
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Object Message

Menggambarkan pesan/hubungan
aktor objek, yang menunjukan

urutan kejadian yang terjadi.

Return Message

Menggambarkan pesan/objek,
yang menunjukan urutan kejadian

yang terjadi.

Message to self

Menggambarkan pesan/objek itu
sendiri, yang menunjukan urutan
kejadian yang terjadi.

4. Class Diagram

GAMBAR NAMA KETERANGAN
Hubungan dimana objek anak
ol (descendent) berbagi perilaku dan
— Generalization

struktur data dari objek yang ada
di atasnya objek induk (ancestor).

Himpunan dari objek-objek yang

Class berbagi atribut serta operasi yang
sama.
Apa yang menghubungkan antara
R Association objek satu dengan objek lainnya.
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5. Deployment Diagram

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Node

Nodes

Node, direpresentasikan sebagai
sebuah kubus, adalah entitas fisik
yang mengeksekusi satu atau lebih
komponen, subsistem, atau yang
dapat dieksekusi. Node dapat berupa
elemen perangkat keras atau
perangkat lunak.

Artifact

Artifacts

Artefak adalah elemen konkret yang
disebabkan oleh proses
pengembangan. Contoh artefak
adalah perpustakaan, arsip, file
konfigurasi, file yang dapat
dieksekusi, dll.

Node Node

Communication
Association

Ini diwakili oleh garis padat antara
dua node. Ini menunjukkan jalur
komunikasi antara node

Device

Devices

Perangkat adalah simpul yang
digunakan untuk mewakili sumber
daya komputasi fisik dalam suatu
sistem. Contoh perangkat adalah
server aplikasi.

Deployment Specification

+ Attribute 1 : Type
+ Attribute 2 : Type
- Attribute 3 : Type
- Attribute 4 : Type

Deployment
Specifications

Spesifikasi penerapan adalah file
konfigurasi, seperti file teks atau
dokumen XML. Ini menjelaskan
bagaimana artefak digunakan pada
suatu node.
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