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ABSTRAK 

 

Kemiskinan merupakan kondisi deprivasi materi dan sosial yang 

menyebabkan individu hidup di bawah standar kehidupan yang layak, kondisi di 

mana individu mengalami ketidakpuasan atau deprivasi relatif dibandingkan 

dengan individu yang lainnya dalam masyarakat. Bagaimana merancang aplikasi 

pendataan terkini masyarakat kurang mampu sehingga menghasilkan informasi 

data yang tepat dan akurat. Merancang dan membuat perangkat lunak aplikasi 

Pendataan terkini masyarakat kurang mampu pada Kecamatan Gabek Berbasis 

Desktop dengan Microsoft Visual Basic 6.0. Menghasilkan laporan data penduduk 

yang tepat dan akurat, sehingga dapat membantu memecahkan masalah mengenai 

pengololaan data penduduk. Penelitian ini menggunakan metode prototyping. 

Dengan tersedianya perangkat lunak aplikasi pendataan masyarakat kurang 

mampu ini akan mempercepat proses pelayanan kepada masyarakat serta 

mempermudah, menggali dan memahami sistem pelayanan yang ada pada kantor 

Kecamatan Gabek Pangkalpinang. 

Kata Kunci :Pendataan penduduk, prototyping, visual basic. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Use Case Diagram 

 

SIMBOL NAMA KETERANGAN 

 

 

 

Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran 

yang pengguna mainkan ketika 

berinteraks dengan use case. 

 

 

 

 

 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

 

 

 

 

 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor. 

 

 

 

 

 

 

Extends 

Menspespikasikan bahwa use case 

target memperluas perilaku dari use 

case sumber pada suatu titik yang di 

berikan. 

 

 

 

 

 

Include 

Menunjukan bahwa suatu use case 

seluruhnya merupakan 

fungsionalitas dari use case lainnya. 
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2. Activity Diagram 

 

GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 

 

Actifity 

Memperlihatkan bagaimana masing- 

masing kelas antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain. 

 

 

 

 

Initial Node Menggambarkan awal aktivitas. 

 

 

 

 

Actifity Final 

Node 

Menggambarkan akhir dari 

aktivitas. 

 

 

 

 

Joinode 

Menggambarkan aktivitas yang di 

mulai dengan dua atau lebih 

aktivitas yang sudah dilakukan dan 

menghasilkan sebuah akivitas. 

 

 

 

 

  Decision node  

Menggambarkan pilihan untuk 

pengambilan keputusan, true atau 

false. 

 

 

 

 

Controlflow Urutan perpindahan suatu aktivitas. 
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3. Sequence Diagram 

 

GAMBAR    NAMA KETERANGAN 

 

 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau 

sesuatu (seperti,perangkat, sistem lain) 

yang berintraksi dengan sistem. 

 

 

        

        

 

 

   Boundary 

class 

Menggambarkan intraksi antara satu 

atau lebih aktor dengan sistem, 

memodelkan bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain di 

sekitarnya dan merupakan pembatas 

sistem dengan dunia luar 

 

 

      

 

 

   Control class 

Menggambarkan “prilaku mengatur”, 

mengkoordinasikan perilalu sistem dan 

dinamika dari suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol alur kerja 

suatu sistem. 

 

 

       

     

Entity class 

Menggambarkan iformasi yang harus 

di simpan oleh sistem (struktur data 

dari sebuah sistem). 

 

 

 

 

Object 

Message 

Menggambarkan pesan atau hubungan 

aktor objek, yang menunjukan urutan 

kejadian yang terjadi. 

 

 

Return 

Message 

Menggambarkan pesan atau objek, 

yang menunjukan urutan kejadian yang 

terjadi.  
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     Message to   

self 

Menggambarkan pesan atau objek itu 

sendiri, yang menunjukan urutan 

kejadian yang terjadi. 

 

 

4. Class Diagram 

 

GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 Generalization 

Hubungan dimana objek anak (descendent) 

berbagi perilaku dan struktur data dari objek 

yang ada di atasnya objek induk (ancestor). 

 

 

 

 

Class 

Himpunan dari objek-objek yang 

berbagi atribut serta operasi yang sama. 

 

 

 

Association 

Apa yang menghubungkan antara objek satu 

dengan objek lainnya. 
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