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ABSTRAK 

Perpustakaan sekolah yang memiliki fungsi sebagai sarana penyuplai 

kebutuhan akademis, informasi dan rekreasi bagi warga sekolah serta 

menawarkan berbagai jasa, layanan, dan fasilitas tidak akan dikenal jika 

perpustakaan tidak senantiasa memupuk dan mempelajari motivasi pengguna 

dalam memanfaatkan perpustakaan. Mengetahui motivasi pengguna merupakan 

langkah untuk meningkatkan fasilitas dan layanan yang dimiliki serta menentukan 

strategi ke depan demi tercapainya tujuan perpustakaan. Motivasi sendiri 

merupakan dorongan yang timbul akibat adanya stimulus yang mengakibatkan 

lahirnya suatu tindakan. Dalam kasus siswa sekolah dasar (SD) motivasi  dalam 

memanfaatkan perpustakaan seringkali timbul karena pengaruh atau kendali 

lingkungan sekitar seperti pustakawan, guru, orang tua, teman,kondisi gedung dan 

koleksi perpustakaan, maupun faktor lainnya. Penguat-penguat seperti reward, 

pujian, sikap yang ramah, dukungan,maupun pemberian tugas seringkali menjadi 

stimulus yang melatarbelakangi mereka dalam datang memanfaatkan 

perpustakaan. Peneliti ingin mengetahui bagaimana memotivasi siswa SD dalam 

memanfaatkan perpustakaan sekolah yang dilator belakangi oleh penguatan dari 

agen-agen pengendali tersebut. Adapun teknik pengumpulan data yang digunakan 

adalah melalui metode survey dan wawancara kecil dengan para petugas 

perpustakaan. Hasil yang diperoleh dari penelitian ini menunjukkan bahwa 

penguat positif dengan angka signifikan dalam memanfaatkan pe rpustakaan 

sekolah datang dari ajakan teman, kedua dari guru, dari orang tua, dari fasilitas 

perpustakaan dan terakhir adalah dari pustakawan. 

 

Kata kunci : perpustakaan, perpustakaan sekolah, pengetahuan, siswa. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Use Case Diagram 

No. Simbol Keterangan 

1.  

 Aktor 

Menunjukkan user yang akan 

menggunakan system 

2.  

 

 

Usecase 

Menunjukkan proses yang terjadi pada 

system 

3.  

 

 

 
 

 

 

Undirectional Association 

Menunjukkan hubungan antara aktor 

dengan dan use case atau antar use 

case  

2. Activity Diagram 

No. Simbol Keterangan 

1.  

 

 

 

 

Kondisi Awal 

Menunjukkan awal dari suatu diagram 

aktivitas 

2.  

 

 

 

 

Kondisi Akhir 

Menunjukkan akhir dari suatu diagram 

aktivitas 

3.  

 

 

 
 

 

 

Kondisi transisi 

Menunjukkan kondisi transisi antar 

aktivitas 

4.  

 

Swimlane 

Menunjukkan aktor dari diagram 

aktivitas yang dibuat 
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5.  

 

 

 

 

Aktivitas 

Menunjukkan aktivitas-aktivitas yang 

terdapat pada diagram aktivitas 

6.  

 

 

 

 

Pengecekan kondisi 

Menunjukkan pengecekan terhadap 

suatu kondisi 

 

3. Sequence Diagram 

No. Simbol Keterangan 

1.  

 

 
 

 

Objek 

Menunjukkan objek yang yang 

terdapat di diagram 

Sequence 

2.  

 

 
 

 

Pesan ke objek sendiri 

Menunjukkan pesan yang diproses 

pada objek itu sendiri 

3.  

 
 

 

 

Pesan objek 

Menunjukkan pesan yang 

disampaikan ke objek lain dalam 

diagram sequence 

 

4. Class Diagram 

No. Simbol Keterangan 

1.  

 

Class 

Menunjukkan class-class yang 

dibangun berdasarkan proses-proses 

sebelumnya (diagram sequence) 
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2.  

 

 

 
 

 

 

Unidirectional Association 

Menunjukkan hubungan antara class 

pada diagram 

Class 
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