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ABSTRACT 

Bengkel Sound System is a company that active as a vendor for musical 

instruments and equipment for sound system. All this time, the marketing 

strategies of products requires consumers need to come to the store directly. This 

method is ineffective, so it impacts the lack of information for consumers. 

Therefore, it takes a media like website as a marketing and sales for sound system 

repair to improve the service and management of data to make it more effectively 

and efficiently. This research method use is the Framework for the application of 

System technique (FAST). This system development method use the Object 

Oriented Analysis and Design (OOAD) method. The result of “Bengkel Sound 

System” from e-commerce website is expanding the era of the marketing so it will 

increase the number of consumers to order Sound System products, The media 

sales information it self will be more communicative and informative for the 

promotion of products in detail. 

Keywords : E-commerce, Framework for the application of system technique 

(FAST), Object Oriented Analysis and Design (OOAD), website, Bengkel Sound 

System. 
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ABSTRAK 

 Bengkel Sound System merupakan sebuah perusahaan yang bergerak 

dibidang penjualan alat music dan peralatan sound system. Selama ini metode 

pemasaran produk produk mengharuskan konsumen data langsung ke toko 

tersebut. Cara ini di nilai kurang efektif sehingga berdampak kurangnya informasi 

yang didapatkan oleh konsumen.untuk itu dibutuhkan sebuah media berupa 

website sebagai sistem pemasaran dan penjualan jasa sound system untuk 

meningkatkan pelayanan dan pengelolaan data yang lebih efektif dan efisien. 

Metode penelitian yang digunakan adalah Framework for the application of 

system technique (FAST). Metode pengembangan sistem ini menggunakan 

metode Object Oriented Analysis and Design (OOAD). Yang dihasilkan Bengkel 

Sound System dari website e-commerce adalah memperluas era pemasaran 

sehingga menambah konsumen untuk memesan produk sound system, media 

informasi penjualan akan lebih komunikatif dan informative untuk promosi poduk 

secara detail. 

Kata kunci  : E-commerce, Framework for the application of system technique 

(FAST), Object Oriented Analysis and Design (OOAD), website, Bengkel Sound 

System.    
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