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ABSTRACTION 

 

 

Along with the development of science of technology at this time, almost all 

human activities require the support of computer technology. In fact almost all 

areas began to apply information technology. So there needs to be a good and 

proper system. The use of computers as data management tools can be said to be 

the best for now because it can increase the speed of work so that the power and 

time in pengelolahan data becomes more efficient. Similarly, in the world of 

education, gradually now the value pengelolahan system has been keeping an 

important role in the world of education, especially in the present. In the science 

of education is growing and sophisticated in the process of using programs, both 

in communication media, pengelolahan data values and so forth. To the authors 

try to create a website that can perform control over value pengelolahan system 

by way of computerized system pengelolahan residual value to save time and cost, 

so there is no loss on the school. It is expected that with this computerized 

information system, the process of processing students' grades in SD Negeri 04 

Merawang regarding the processing of student data, teachers, cargo, class, 

values and report cards is slow to be more efficient. Thus the activities associated 

with pengelolahan student data, making reports and decision-making can work 

well to improve the quality of the resulting. 

 

 

Keywords: Information System Data Processing Value In SD Negeri 04 

Merawang, Waterfall Model, Object Oriented Method SD Negeri 04  Merawang. 
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ABSTRAKSI 

 

 

Seiring dengan berkembangnya ilmu pengetahuan teknologi pada saat ini, hampir 

seluruh kegiatan manusia memerlukan dukungan teknologi komputer. Bahkan 

hampir semua bidang mulai menerapkan teknologi informasi. Maka perlu adanya 

suatu sistem yang baik dan tepat. Pemakaian komputer sebagai alat pengelolahan 

data dapat dikatakan yang terbaik untuk saat ini karena dapat meningkatkan 

kecepatan pekerjaan sehingga tenaga dan waktu dalam pengelolahan data menjadi 

lebih efisien. Begitu pula di dunia pendidikan, secara perlahan kini sistem 

pengelolahan nilai sudah menepati peran penting di dalam dunia pendidikan, 

khususnya pada masa sekarang ini. Dalam ilmu pendidikan yang semakin 

berkembang dan canggih dalam proses menggunakan program-program, baik 

dalam media komunikasi, pengelolahan data nilai dan sebagainya. Untuk itu 

penulis mencoba membuat website yang dapat melakukan pengendalian atas 

sistem pengelolahan nilai dengan cara mengkomputerisasi sistem pengelolahan 

nilai sisa untuk menghemat waktu dan biaya, sehingga tidak terjadi kerugian pada 

pihak sekolah. Diharapkan dengan adanya sistem informasi yang terkomputerisasi 

ini, proses pengolahan nilai siswa pada SD Negeri 04 Merawang mengenai 

pengelolahan data siswa, guru, muatan, kelas, nilai dan raport yang selamat ini 

lambat menjadi lebih efisien. Dengan demikian kegiatan yang berhubungan 

dengan pengelolahan data siswa, pembuatan laporan dan pengambilan keputusan 

dapat berjalan dengan baik untuk meningkatkan kualitas yang di hasilkan. 
 
 

Kata kunci: Sistem Informasi Pengolahan Data Nilai Pada SD Negeri 04 

Merawang, Model Waterfall, Metode Object Oriented SD Negeri 04 Merawang. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

 

Simbol Activity Diagram 

Start Point 

Menggambarkan awal aktifitas. 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari aktifitas. 

 

Activity 

Menggambarkan proses bisnis. 

 

Decision 

Menggambarkan keputusan/pilihan. 

 

State Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol 

antara state. 

 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan aktifitas. 

 

 

 

Simbol Package Diagram 

Package 

Pengelompokkan dan pengorganisasian kelas-

kelas dan interface yang sekelompok menjadi 

suatu unit tunggal dalam library. 

 

Partition1 

Package0 
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Import 

Suatu dependency yang mengindikasikan isi 

tujuan paket secara umum yang ditambahkan 

kedalam sumber paket. 

 

Access 

Suatu dependency yang mengindikasikan isi 

tujuan paket secara umum yang bisa 

digunakan pada nama sumber paket. 

 

Simbol Use Case Diagram 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

sistem atau menggambarkan pengguna 

software aplikasi (user). 

 

Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem paham & 

mengerti megenai kegunaan sistem yang akan 

dibangun. 

 

 

 

Association 

Menggambarkan hubungan antara actor 

dengan usecase. 

 

 

 

<<import>> 

Access 

UseCase0 
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Simbol ERD (Entity Relationalship Diagram) 

Entity 

Menunjukkan obyek-obyek dasar yang terkait 

dalam sistem. 

 

Relationalship 

Adalah hubungan yang terjadi antara satu atau 

lebih entity. 

 

Atribut/Property 

Merupakan keterangan yang terkait pada 

sebuah entitas. 

 

Simbol Class Diagram 

Class 

Kelas pasa struktur sistem. 

 

Interface 

Sama dengan konsep interface dalam 

pemograman berorientasi objek. 

 

Association 

Relasi antar kelas dengan makna umum, 

asosiasi biasanya disertai juga dengan 

multiplicy. 

 

 

Association Dependency 

Relasi antar kelas dengan makna 

kebergantungan antar kelas. 
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Generalization 

Relasi antar kelas dengan makna generalisasi-

spesialisasi. 

 

Simbol Deployment Diagram 

Node 

Digunakan untuk menggambarkan 

infrastrukturapasaja yang terdapat pada 

sistem. 

Component 

Digunakan untuk menggambarkan elemen-

elemen apa saja yangterdapat pada suatu 

node. 

 

Note 

Digunakan untuk memberikan keterangan 

atau komentar tambahan dari suatu elemen 

sehingga bisa langsung terlampir dalam 

model. 

 

Association 

Digambarkan sebuah garis yang 

menghubungkan dua node yang 

mengindikasikan jalur komunikasi antara 

komponen-komponen hardware. 

 

Generalization 

Menunjukan hubungan antara elemen yang 

lebih umum ke elemen yang lebihspesifik. 
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Association Dependency 

Merupakan relasi yang menunjukan bahwa 

perubahan pada salah satu elemen memberi 

pengaruh pada elemen lain 

 

Simbol Sequence Diagram 

Aktor 

Menggambarkan orang yang berinteraksi 

dengansistem. 

 

Entity Class 

Menggambarkan hubungan kegiatan yang 

akan dilakukan. 

 

Boundary Class 

Menggambarkan sebuah penggambaran 

dariform. 

 

Control Class 

Menggambarkan penghubung antara boundary 

dengan tabel. 

 

Lifeline 

Menggambarkan tempat mulai dan 

berakhirnya sebuah pesan. 

 

Line Message 

Menggambarkan pengiriman pesan. 
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Return 

Pesan yang dikirim untuk balikan objek 

tertentu. 
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