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ABSTRACTION

Direct Payment Request Letter, is a document requesting payment made / issued
by PPK that is paid directly to the Expending Treasurer / Beneficiary on the basis
of a work contract, decree, assignment letter or other work order. Direct Pay
Order, is SPM directly to the Spending / Receiving Treasurer issued by the PA /

less effective. In
% of PM-LS has

to support the
Subdistrict Office
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ABSTRAKSI

Surat Permintaan Pembayaran Langsung, adalah dokumen permintaan
pembayaran yang dibuat/diterbitkan oleh PPK yang dibayarkan langsung kepada
Bendahara Pengeluaran/ Penerima Hak atas dasar kontrak kerja, surat keputusan,
surat tugas atau surat perintah kerja _lainnya.Surat Perintah Membayar Langsung,
adalah SPM langsung

diterbitkan oleh PA/KPA

surat keputusan, supé

Kata Kunci : Bendahara, Surat Permintaan Pembayaran, Surat Tugas
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DAFTAR SIMBOL

Simbol-simbol Diagram Aktivitas

Simbol Deskripsi
Status Awal Status awal aktivitas system, sebuah
. diagram aktivitas memiliki sebuah

/_mﬂ\
Aktivitas /

dilakukan sistem,

ali dengan kata

Status Akhir

emisahkan organisasi bisnis | yang

bertanggung jawab terhadap aktivitas

smnﬁa(

yang terjadi

Xiv



Simbol-simbol Diagram Use Case

Simbol

Deskripsi

Use Case

Fungsionalitas yang disediakan system

sebagai unit-unit yang saling tertukar

esan antar unit atau actor; biasanya

Asosiasi /

actor

Ekstensi / extend

<<extend==>

Relasi use case tambahan kesebuah
use case dinamakan use case yang
ditambahkan dapat berdiri sendiri
walau tanpa use case tambahan itu;
mirip dengan prinsip intherince pada
pemrograman  berorientasi  objek;
biasanya use case tambahan memiliki
nama depan yang sama dengan use

case yang ditambahkan

Generalisasi / generalization

Hubungan generalisasi dan spesialisasi
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(umum-khusus) antara dua buah wuse
case dimana fungsi yang satu adalah

fungsi yang lebih umum dari lainnya

~Simbglsimbol ERD

Not3
A
Entity0

T Komponen
—
=

Intitas/entit

emiliki  data

disimpan

entitas biasanya lebih
ke kata benda dan
belum merupakan

nama table

Atribut

Field atau kolom data
yang butuh disimpan

dalam suatu entitas.

Relasi

I =
>
<

Relasi yang
menghubungkan antar
entitas, biasanya

diawali dengan kata

kerja.
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N Asosiasi/association | Penghubung antara

. relasi  dan  entitas
dimana di  kedua

memiliki

ujungnya
Swnultiplicity

en gkinan

jumlah

. Misalkan
rdinalitas 1 ke N

menghubun

entitas A dan entitas B
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Simbol-simbol Diagram Sequence

Simbol

Deskripsi

Aktor / actor

Actor

Orang, proses, atau system lain yang
berinteraksi dengan system informasi
yang akan dibuat diluar system

informasi yang akan dibuat itu
sendiri, jadi walaupun symbol dari
alah gambar orang, tapi actor

merupakan orang:

‘?ta benda‘diawal fr-ase nama actor

i ==
Garis hi W
&

I

I

I

I

1

I

I

I

I =

I ",
I

I

1 "\.\‘- r
I My
I

I

AW

P

Objek

\

| 1: Message0()

aktu aktif

terhubung dengan waktu aktif ini
adalah sebuah tahapan yang
dilakukan didalamnya.

Pesan tipe create
T
<<create>>

Menyatakan suatu objek membuat
objek yang lain, arah panah
mengarah pada objek yang dibuat.

Pesan tipe call

Menyatakan suatu objek meggail

operasi / metode yang ada pada objek

XViii




lain atau dirinya sendiri.

> Arah panah mengarah pada objek

yang memiliki operasi / metode,
karena ini menggali operasi / metode

operasi / metode yang

dipanggil ada pada diagram

esuai dengan kelas objek yang
/- @%terak

enyatakan bahwa.stiatu 0bj

N
ata/ma 1 obj
@ , rah.pada
ya iri
Pesan tipe retu"l ang telah
H< 7777777777777 menjalankan operasi atau

i metode menghasilkan suatu

alian jek te -
panah me pada objek yan
nerima kembalian. i_m
Pesan tipe destroy Menayatakan suatu objek mengakhiri
el . | hidup objek yang lain, arah panah
il’ mengarah pada objek yang di akhiri,

sebaikanya jika ad creat maka ada

destroy.

XiX



Simbol-simbol Class Diagram

No. Gambar Nama Deskripsi
Class Kelas pada struktur system
1 ClassO
o Interface dengan  konsep
Interface0 /—-—\ interfac dalam
? pemrogram erorientasi
Xbﬁﬁciatﬁv\q:m i ela ngan
7 1 3 siasi
3 i b ga isertai
;\\h 4. /"f_—_h n multiplicity.
-~ Directed as dengan
Association ma elas/ yang satu
4 digunakan oleh kelas yang
T ——— | lain:
Generalization }dg antar kelas d n |
| — makna generalisasi-
> spesialisasi (umum-
khusus).
———————— =3 Dependency Relasi antar kelas dengan
6 makna kebergantungan
antar kelas.
Aggregation Relasi antar kelas dengan
7 /—<> makna  semua  bagian
(whole-part).
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