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ABSTRAK

Pengadaan barang dan jasa pada Dinas Badan Kesatuan Bangsa dan Politik Kabupaten
Bangka Tengah  bersumber dari anggaran pendapatan dan belanja negara serta belanja daerah
(APBN/APBD), dimana bertujuan untuk menyediakan barang dan jasa publik.
Penyelenggaraan pengadaan barang dan jasa yang tidak sehat berdampak pada kerugian yang
akan ditanggung masyarakat termasuk rendahnya kualitas pelayanan yang diterima dari
pemerintah daerah. Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk membangun sistem
informasi pengadaan barang/jasa langsung sehingga manfaatnya dapat benar benar dirasakan
oleh masyarakat serta pengelolaan anggaran yang dikeluarkan dapat dihitung secara cepat,
tepat dan akurat. Analisa yang digunakan dalam membangun sistem baru adalah dengan
menggunakan metode berorientasi objek dengan alat bantu software UML (Unified Modeling
Language), pengamatan langsung, dan wawancara kepada pihak yang terkait. Secara
keseluruhan metodologi penelitinan yang dilakukan dengan menggunakan metode SDLC
dengan menggunakan waterfall model dalam melakukan tahap tahap penelitian. Dengan
demikian diharapkan pengembangan sistem informasi pengadaan langsung barang
pemerintah pada Dinas Badan Kesatuan Bangsa danPolitik di Kabupaten Bangka Tengah
dapat memberikan solusi yang terbaik untuk menyelesaikan kegiatan kegiatan yang berkaitan
dengan penggunaan anggaran dan pengadaan barang/jasa.

Kata Kunci : Pengadaan Barang,Anggaran, Sistem, Informasi, Sistem Informasi, Metode

Berorientasi  Obyek, SDLC, Waterfall Model
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ABSTRACT

Procurement of goods and services at the Office of the National Unity and Politics of Central
Bangka Regency is sourced from the state budget and regional expenditure (APBN / APBD),
which aims to provide public goods and services. Implementation of procurement of goods
and services that are not healthy has an impact on losses to be borne by the community,
including the low quality of services received from local governments. The purpose of this
research is to build an information system for direct procurement of goods / services so that
the benefits can be truly felt by the community and the management of the budget issued can
be calculated quickly, accurately and accurately. The analysis used in building a new system
is to use object-oriented methods with UML (Unified Modeling Language) software tools,
direct observation, and interviews with related parties. Overall the research methodology
carried out using the SDLC method by using the waterfall model in conducting the stages of
research. Thus it is expected that the development of a system of direct procurement of
government goods in the Office of the National Unity and Politics Agency in Central Bangka
Regency can provide the best solution for completing activities related to the use of the
budget and procurement of goods / services.

Keywords: Procurement, Budget, Systems, Information, Information Systems,
Methods Object Oriented, SDLC, Waterfall Model
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