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ABSTRACT 

Syuka Syuka Collection is a company engaged in fashion. Sales system in Syuka 

Syuka Collection now is still conversional, that is, customers must come directly 

to the store where customers will be away from the store. besides, still prioritizing 

the form of marketing on Syuka Syuka Collection so that marketing must be 

limited to the region. And because of the many developments and new institutions, 

the Syuka Syuka Collection wants to facilitate its sales by using E-Commerce as 

its marketing media. As well as the purpose of developing this system is to help 

improve product marketing, in order to place orders online and be able to provide 

the latest product information through the website. 

 

Keywords : Syuka Syuka Collection, E-Commerce, Online Sales, Website 
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ABSTRAKS 

 

 

Syuka Syuka Collection merupakan sebuah perusahaan yang bergerak 

dibidang fashion. Sistem penjualan yang ada di Syuka Syuka Collection saat ini 

masih bersifat konversional yaitu pelanggan harus datang langsung ke toko 

dimana akan menyita waktu pelanggan yang berada jauh dari toko tersebut. 

Disamping itu, masih kurangnya bentuk area pemasaran pada Syuka Syuka 

Collection sehingga menyebabkan pemasarannya harus terbatas pada wilayah. 

Dan dikarenakan banyaknya pembangunan dan instansi-instansi baru maka Syuka 

Syuka Collection ingin mempermudah penjualannya dengan menggunakan E-

Commerce sebagai media pemasarannya. Serta tujuan dari pembangunan sistem 

ini adalah untuk membantu meningkatkan pemasaran produk, agar dapat 

melakukan pemesanan secara online dan dapat memberikan informasi produk 

terbaru melalui halaman website. 

 

Kata Kunci : Syuka Syuka Collection, E-Commerce, Penjualan Online, Website 
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1. Simbol Package Diagram 

 

Package 

Sekelompok elemen-elemen model 

 

Import 

Suatu dependency yang mengindikasikan isi 

tujuan paket secara umum yang 

ditambahkan kedalam sumber paket. 

 

Access 

Suatu dependency yang mengindikasikan isi 

tujuan paket secara umum yang bisa 

digunakan pada nama sumber paket. 

 

2. Simbol Use Case Diagram 

 

Actor 

Actor adalah pengguna sistem. Actor tidak 

terbatas hanya manusia saja, jika sebuah 

sistem berkomunikasi dengan aplikasi lain 

dan membutuhkan input atau memberikan 

output, maka aplikasi tersebut juga bisa 

dianggap sebagai actor. 

 

Use Case 

Use case digambarkan sebagai lingkaran 

elips dengan nama use case dituliskan 
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didalam elips tersebut. 

 Association 

Asosiasi digunakan untuk menghubungkan 

actor dengan use case. 

Asosiasi digambarkan dengan sebuah garis 

yang menghubungkan antara Actor dengan 

Use Case 

 

3. Simbol Activity Diagram 

 

Initial 

Titik awal, untuk memulai suatu aktivitas. 

 

Final 

Titik akhir, untuk mengakhiri aktivitas. 

 

Activity 

Menandakan sebuah aktivitas. 

 

Decision 

Pilihan untuk mengambil keputusans 

 

State Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol 

antara state. 

 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan aktivitas. 
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4. Simbol ERD (Entity Relationship Diagram) 

 

Entitas 

Entitas adalah suatu objek yang dapat 

diidentifikasi dalam lingkungan pemakai. 

 

Relasi 

Relasi menunjukkan adanya hubungan di 

antara sejumlah entitas yang berbeda. 

 

Atribut 

Atribut berfungsi mendeskripsikan karakter 

entitas (atribut yang berfungsi sebagai key 

diberi garis bawah). 

 

Garis 

Garis sebagai penghubung antara relasi 

dengan entitas, relasi dan entitas dengan 

atribut. 

 

5. Simbol Class Diagram 

 

Class 

Sebuah kelas pada struktur sistem. 

Penulisan disana tidak diperbolehkan 

menggunakan spasi. Simbol ini memiliki 3 

(tiga) susunan, yaitu nama kelas, atribut, 

dan operasi. 

 

Association 

Garis ini adalah garis yang digunakan 
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untuk menghubungkan atau merelasikan 

kelas satu dengan kelas yang lainnya 

dengan makna umum. 

 

Aggregation 

Mengindikasikan keseluruhan bagian 

relationship dan biasanya disebut sebagai 

relasi. 

 

Dependency 

Umumnya penggunaan dependency untuk 

menunjukkan operasi pada suatu class 

yang menggunakan class lain. 

 

 

6. Simbol Sequence Diagram 

 
 

Actor 

Menggambarkan orang yang berinteraksi 

dengan sistem. 

 

Entity Class 

Menggambarkan hubungan kegiatan yang 

akan dilakukan. 

 

Boundary Class 

Menggambarkan sebuah penggambaran dari 

form. 

 

Control Class 

Menggambarkan penghubung antara 
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boundary dengan tabel. 

 

Lifeline 

Menggambarkan tempat mulai dan 

berakhirnya sebuah pesan. 

 

Line Message 

Menggambarkan pengiriman pesan. 

 

7. Simbol Deployment Diagram 

 

Node 

Digunakan untuk menggambarkan 

infrastruktur apa saja yang terdapat pada 

sistem. Biasanya node digambarkan sebagai 

server, pc, dll. 

 

Component 

Digunakan untuk menggambarkan elemen-

elemen apa saja yang terdapat pada suatu 

node. 

 

Note 

Digunakan untuk memberikan keterangan 

atau komentar tambahan  dari suatu elemen 

sehingga bisa langsung terlampir dalam 

model. 

 

Communicates 

Digunakan untuk menghubungkan antar 

node yang saling berinteraksi. 
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Dependency 

Digunakan untuk menggambarkan 

hubungan ketergantungan antar node atau 

komponen yang saling ketergantungan. 
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