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ABSTRAK

Bimbingan belajar bagian dari pendidikan yang memiliki tujuan khusus,
seperti membantu individu untuk mengembangkan dirinya secara optimal
sehingga dapat menyesuaikan diri secara efektif. Bimbingan belajar Kartesius
Learning Center (KLC) merupakan lembaga bimbingan belajar yang terdapat di
desa serdang dan saat ini di bimbingan belajar Kartesius Learning Center sudah
memiliki banyak peserta dari tingkat SD, SMP, dan SMA. Tetapi kegiatan
operasional masih manual, yaitu dengan dicatat dalam buku-buku dan dalam
bentuk arsip, sehingga ketidakakuratan sering terjadi dalam proses operasi. karena
itu, penulis tertarik untuk membuat aplikasi sehingga dapat membantu bimbingan
belajar untuk memudahkan dalam memproses data peserta baru di bimbingan
belajar Kartesius Learning Center.

Tujuan dari penelitian ini adalah agar sistem informasi yang di buat dapat
membantu proses pembelajaran di Kartesius Learning Center. Dan dapat
mendukung operasi - dalam pendaftaran. Dalam perancangan ini penulis
menggunakan model Fast.

Hasil dari penelitian ini adalah Optimasi Pendaftaran Peserta Baru untuk
Bimbel Kartesius Learning Center Berbasis Web Menggunakan Model Fast agar
dapat memberikan kemudahan bagi instansi secara oprasional dalam
meningkatkan aktivitas  dibimbel dengan cepat, tepat dan akurat agar tidak
adanya kesalahan yang akan terjadi.

Kata Kunci : Bimbingan Belajar, Kartesius Learning Center, Fast, Pendaftaran



ABSTRACT

Tutoring is part of education that has a specific purpose, such as helping
individuals to develop themselves optimally so that they can adjust effectively.
Kartesius Learning Center Learning Center (KLC) is a tutoring institution located
in the village of Serdang and currently in the Kartesius Learning Center tutoring
already has many participants from elementary, junior high, and high school
levels. But operational activities are still manual, namely by being recorded in
books and in archival form, so that inaccuracies often occur in the operations
process. therefore, the authors are interested in making an application so that it
can help tutoring to make it easier to process the data of new participants at the
Kartesius Learning Center tutoring.

The purpose of this research is that the information system created can
help the learning process at the Cartesian Learning Center. And can support
operations in registration. In this design the writer uses the Fast model.

The results of this study are Optimization of New Participant Registration
for Bimbel Cartesian Learning Center Web-Based Using the Fast Model in order
to make it easier for agencies operationally in increasing the activities of being
taught quickly, precisely and accurately so that no errors will occur.

Keywords : Study Guide, Kartesisu Learning Center, Fast, Registration
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DAFTAR SIMBOL

1. Daftar Simbol Use Case Diagram

Gambar Nama

Keterangan

% Actor

Menspesifikasi himpunan peran yang
pengguna mainkan ketika berinteraksi

dengan use case.

O Use Case

Deskripsi dari urutan aksi — aksi yang di
tampilkan - system yang menghasilkan

suatu hasil yang terukur bagi suatu actor.

Association

b

Apa yang menghubungkan antara objek

satu dengan objek lainnya.

2. Daftar simbol Activity Diagram

Gambar Nama

Keterangan

. Initial

Bagaimana objek dibentuk atau diawali.

l Action

Menandakan sebuah aktivitas.

_— Association

Menggabarkan hubungan antar obyek
yang saling membutuhkan. Hubungan ini

bias satu arah atau lebih dari satu arah.

Decision

Pilihan untuk mengambil keputusan.

Final

® <

Titik akhir, untuk mengakhiri aktivitas.




3. Daftar Simbol Sequence Diagram

Gambar Nama Keterangan
Menggambarkan ~ orang  yang
%\ Actor sedang berinteraksi dengan sistem.
Admin
Entity digunakan menangani
— informasi yang mungkin akan
l/\l. ) Entity class disimpan secara permanen. entity

bias juga merupakan sebuah table

pada struktur basis data.

Boundary Class

Menggambarkan sebuah

ppengambaran dari form.

Control Class

Menggambarkan penghubung

antara boundary dengan table.

xi




Menggambarkan tempat mulai dan

: A focus of control | perakhirnya sebuah massage.
LJ & alife line

Menggambarkan pengiriman pesan.

Frre—_— A massage ()

Simbol ini menggambarkan hasil
Message Return

;l dari - pengiriman message dan

digambarkan dengan arah dari

kanan ke kiri.

4. Simbol Class Diagram

Gambar Nama Keterangan

Penggambaran dari class name, atribut
Class0

Class atau property atau data dan method atau

function atau behavior.

Association | Apa yang menghubungkan antara objek

e’

satu dengan objek lainnya.

xii
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